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INTRODUCCION

Una de las ventajas de utilizar un BMS abierto como el de NETxAutomation es la
versatiidad o capacidad de adaptaciéon a cualquier necesidad. En este
sentido, la decision de utilizar un motor de scripts como companero de viaje del
resto de las funcionalidades del BMS Server fue siempre una necesidad mds que
una opciodn. El lenguaje elegido fue LUA, hasta ahora algo desconocido, pero
hoy dia con una implantacién exponencial en multiples sectores.

LUA es un lenguaje de programacién imperativo, estructurado y bastante ligero
que fue disenado como un lenguagje interpretado con una semdntica
extendible. El nombre significa «luna» en portugués y su logo asi lo refleja.

http://www.lua.org/

Imagen 1: Logo de LUA

Para profundizar en el uso de LUA y su aplicacion prdctica, os recomendamos
la lectura (la compra es opcional, aunque siempre es bueno apoyar a los
autores), de la_biblia de LUA.

El presente tutorial pretende detallar las multiples posibilidades de uso de LUA en
el BMS Server de NETxAutomation. En el futuro se ird enriqueciendo con multiples
ejemplos de uso, que agradeceremos también nos enviéis los partners.
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PRIMEROS PASOS CON LUA

El primer acceso de que disponemos a |os scripts de LUA en el BMS Server de
NETxAutomation es el botdn “Edit Script” del BMS Server Studio.

@ NETx BMS Studio - Simulation: Ejemplo_LUA - [item Tree] = @ =
Workspace  File Edit | Server Visualization | Cluster Modules Extensions | KMX BACnet Modbus JSON SNMP HSFS | Tools Windows Info 8 x

sle o[> > = o |g@u oI5l

Stat Smulstion Stop | kemTree | ProjectTree | Graph | Xlogic | MaRS | Search | Editscript [ Remote

Telegram monitor
Fiter:

Descriptiof Value

Di.. Ty... Da.. Ga..|De.. So.. Description | Va..
@ g Guster There are no items to show
& i Module ® Open ¥ =
(sl g API
&) {3 Server SIS®] [0 « Workspaces » Ejemplo_LUA » ScriptFiles v | 49 | [ Buscor SeriptFiles o
2] (3 Today x
&l () Geo Organizar v Nueva carpets = O @
=l i Custom Google Drive 4| Nombre ¢ ! Fecha
5 <y Aliases & OneDrive
) 'y VAR
=] [ XCOMMAND 4 Bibliotecas In
&l % VIRTUAL %] Documentos
@ KON & Imagenes = 3
s 2] mxeLogicFunctions.lua 7
alue
= :"" ] rnxeMathFunctions.lua
Cells 1% B Videos ) raaSystemXCOMn | |no items to show
o0 /[0 / [0 @ ~] Add
L & Grupo en el hogar

& Equipo

&, Disco local (C)

# Shared Folders (\wmware-host) | _ 5 5

Nombre: muDefinitions.lua = |Script Files (*.lua) el

Abrir |w| | Cancelar I .
Type Date/Time Module Message pawse [Ff] ~
T

INFO 27/08/1513:0%:43.963 VNET_SERVER_SOCKET_BASE VNET client i -

INFO 27/08/1513:03:43.963 VNET_ENGINE VNET WebServer connected

INFO 27/08/15 13:03:45.680 XDB_ENGINE SysDatabase ONLINE

INFO 27/08/15 13:03:46 STUDIO Connecting to Database (Provider=sqloledb,Data Source="\NETX_SERVER_SQL'Initial Catalog="NETX_Ejemplo_LUA") T
INFO 27/08/1513:03:46 DATABASE Database connected

nd Alone Server (Active) | [l XDB: ONLINE

Imagen 2: Acceso a los scripts LUA del BMS Server

Los scripts se pueden crear y editar usando el botdn “Edit script” del BMS Server,
o desde cualquier otro editor. Por ejemplo, si se instala en el ordenador la
distribuciéon de LUA se instala con ella el editor SciTE (si quieres echarle un vistazo,

busca el paquete gratuito “lua for windows").

Cuando se crea el script desde el BMS, este se guarda en el directorio ScriptFiles

del espacio de trabajo creado por el BMS.

Podemos vincular un script a un evento de por ejemplo una tarea o un punto
virtual y también podemos ejecutar el script directamente desde el menu Tools
- Execute Script... del BMS.
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Por defecto el BMS ejecuta el Script nxaDefinitions.lua residente en el directorio

ScriptFiles.

Cualquier ofro script que se quiera ejecutar debe estar instanciado en el script
principal nxaDefinitions.lua. Para ello debemos incluirlo usando el comando
“require” de LUA.

Por ejemplo, la sentencia: require "nxaExample" dentro del fichero
nxaDefinitions, hace visible al BMS las funciones creadas dentro del fichero de
scripts " nxaExample.lua”. En concreto este fichero contiene la funcion
HelloWorld().

Pero también, si abrimos en el BMS el menu “Tools - Execute Script”, escribimos
HelloWorld() y pulsamos el botdn Execute, veremos en los mensajes del sistema

el texto “hello world!".

@ NETx BMS Studio - <ONLINE: Wsp1'> -

i Workspace Edit Server | Clients Projects | Cluster Modules Extensions | KMX BACnet Modbus JSON | Tools Windows Info

1 = = - &
) v [> » == | Q 2
Il | ToExcel From Excel Items Tree | Project Tree | Graph | Search | Edit Script | Remote

Start  Simulation Shutdown

Last Cell Set :

ject Tree
= @ NETx BMS Server Execute Script Telegram Monitor pause [0

+ & BMS Clients
= Fit
« # Visualization Projects t HelloWorld() e
Di... | Ty... Da..| G2

D.|Source  Description| V..

IN W.. 4. M. X. NETAXIO\. HR1 0
IN W.. 4. M. X.NETAXIO\. DOO o
IN W.. .. M. X.NETAXIO\. DI1 o
IN W.. 4. M. X.NETOXIO\.. simulador -1
< >
El-id Server
ol KNX
S OFF (14/05/201418:44:04)1 Cancel Execute
L3 OFF [14/05/201418:44.04)
= BACnet
E|E] ﬁsﬁs[ BRI BASHTRS Properties 1 x
28 ON [14/05/2014 15:44.06 ) 3 g Vaiable 1 (Boolzan)
System Messages e
Type Date/Time Module Message pause [O%f] ~
g nFo 14/05/14 18:44:04.699 VNET_SERVER_SOCKET_BASE VNET client name set to: 'NETxKNX.STUDIO"
@ nro 14/05/14 18:44:05.673 ENGINE_DATABASE 0 persistent value(s) loaded.
@ nro 14/05/14 18:44:05.674 BMS SERVER Service started
@ nro 14/05/14 18:44:05.674 BMS SERVER Server started. (110100)
@ nro 14/05/14 18:44:06 STUDIO Connecting to Database (Provider=sqloledb, Data Source="\NETX_SERVER_SOL, Initial Catalog="NETX_Wsp1"] ...
@ nFo 14/05/14 18:44:06 Database Database connected
g inFo 14/05/14 18:44:07.527 VNET_SERVER_SOCKET_BASE VNET client (127.0.0.1:11463) connected.
inFo 14/05/14 18:44:07.548 VNET_SERVER_SOCKET_BASE VNET client interface version: 4.2.0
inFo 14/05/14 18:44:07.548 VNET_ENGINE VNET WebServer connected
v
< >

= System Messages

s Running | @) Started at: 14/05/20 8:44:04 | 4@ ONLINE 'Wsp1' | £ Stand Alone Server (Active) | [ XDB: ONLINE

Imagen 3: Ejecucion directa de un script desde el menu “Tools”

NOTA: Este procedimiento de vinculacion de scripts en el BMS obliga a que la
unidad minima de ejecucion de un script sea una funcién y ademds a que NO
ESTE REPETIDO EL NOMBRE DE LA FUNCION EN NINGUN SCRIPT REFERENCIADO.
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ALTERNATIVAS DE EJECUCION DE LOS SCRIPTS

En muchas ocasiones el script es solo una secuencia de érdenes correlativas que
no necesitan estar incluidas en una funcion. Otras veces tenemos el problema
de reutilizar un script creado por ofro usuario que colisiona con los nombres de

las funciones que ya tenemos creadas.

Para resolver el problema lo que podemos hacer es no referenciar el script en
el fichero nxaDefinitions y ejecutar nuestro script de manera independiente.
Pongamos por ejemplo el script anterior nxaExample.lua El cddigo del script es

el siguiente:

4 Script: nxaExample.lua T =
H & e s e D

function HellaWorld()

1
2
3 nxa. LogInfof"hello world! ")
4
5 end|

Lnb5, Col4 |CAPS |NUM INS

Imagen 5

Como vemos, solo hay una linea de cédigo con la sentencia nxa.Loglnfo
encargada de enviar un texto al sistema de mensajes del BMS.
Una alternativa podria ser crear un Script solo con la sentencia nxa.Loginfo.

Lo creamos con el nombre nxaEx.lua y lo guardamos en el directorio c:\scripts

o Script: nxaEx.lua = =R ="
| a9 Faw|ed |2
—II -

1
25

3| METzAutomation Software GmbH — all rights reserved

4| nxaScriptEngine iz using LUA 5.1 scripting language (http:-wwww. lua. org”)
gl

6 -—-11

7

8 nma. Loglnfo{'hsllo world!")

s | v
< >
Ln9,Col1 |[CAPS |NUM INS

Imagen 6
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Para ejecutar el script usaremos la sentencia dofile de LUA.

@ NETx BMS Studio - <ONLINE: ‘Wsp1'> - o
| Workspace Edit Server | Clients Projects | Cluster Modules Exensions | KNX BACnet Modbus JSON | Tools Windows Info

Project Tree

I I S I O

i Save All | To Excel From Excel | Start Simulation Shutdown

5 )

Graph

Itemns Tree Search | Edit Script | Remote

Execute Script

Is t nxaBxlua X 1 dofile("c “soriptsvsnzaBe lua®)
Project Tree e

= ® METx BMS Server
+ oy BMS Clients
+ - Visualization Projects

Cancel Execute

Script: nxaEx
i Server H & 9 g ow | w R
—-[I ~

HETzdutomation Software GmbH - all rights ressrved
nzaScriptEngine is using LUA 5.1 scripting language (http:-~www. lus.org”)

3 OFF [14/05/2014 18:44:04 1
L3 OFF [14/05/2014 15:44:04 )
BACnet

(0.09 2 U L I

..ﬁglf::[ 0:00:00] BASATP-B --1] F—— o

- OM [ 14/05/2014 16:44:06 ) 51 nxa. LogInfof("hello world!") e | Wariable 1 [Boolean
System Messages B
Type Date/Time Module Message pause @

14/05/14 19:19:05.048 LUA_ENGINE

% Graph < System Messages

@ Status: Running | @@ Started at: 14/05/2014 18:44:04 | 4 ONLINE: 'Wsp1' | E§ Stand Alone Server (Active) | I XDB: ONLINE www.NETxAutomation.com

Imagen 7: Ejecucion de un script mediante la sentencia dofile de LUA.

En este caso, es necesario especificar al script la ruta al archivo (path) como una
cadena de caracteres sustituyendo el cardcter ‘\' por “\\" y terminando el
nombre del script con la extension del fichero “.lua”. Como vemos el script se
ejecuta correctamente.

Siel script estuviera el directorio ScriptFiles y dado que el path es muy complicado
de escribir, usariamos la funcion nxa.ScriptFilesPath() del BMS para componer la
cadena del nombre del script.

En este caso el comando a ejecutar seria:

Execute Script n
1 dofils(nss ScriptFilssPath() "\nmsEs . lus")

‘ Caneel Execute

Imagen 8: ScriptFilesPath

NOTA: los dos puntos entre ambos campos es el operando de concatenacién en LUA.
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01 LUA CALLBACKS

Con el motor de scripts LUA que proporciona el BMS Server de NETxAutomation se
pueden realizar multiples funciones como crear items, inicializarlos, eliminarlos, crar

enlaces entre los mismos,...

No obstante, es importante entender que, por ejemplo, la creacién de un item ha de
hacerse en un momento determinado del inicio del sistema, ya que no ha de haberse
creado aun el arbol de items para poder anadirlo al mismo. Asimismo, si queremos
inicializar un item con un valor dfeterminado, esto solo podremos hacerlo una vez que

el arbol de items ya haya sido creado.

Este flujo de eventos (Inicio, arranque, finalizacién,...), viene definido por los llamados

callbacks (por ejemplo, OnlinitEvent).

Por tanto, como complemento a las multiples funciones de LUA, la libreria XNA LUA
también provee de multiples eventos de callback o auto-cargado en espanol, los cuales
son invocados por el servidor en momentos especificos. Con estos callbacks, el usuario
puede integrar Scripts de LUA que son ejecutados cuando el servidor invoca al callback
correspondiente. Usando este modo, se puede implementar una funcionalidad de

control que deberd estar disponible en momentos concretos de tiempo.

ONINITEVENT

Este callback es invocado o llamado durante la inicializacion del servidor. En este

callback podemos ejecutar tareas de inicializacién, por ejemplo:

function OninitEvent()
-- Agui inicializamos una serie de items
-- Cambiamos el estado de una variable a true (podria ser un led que indica el estado
del servidor)
nxa.SetValue ("NETx\\VAR\\Boolean\\item1", true)
nxa.WriteValue ("NETX\\XIO\\KNX\\ 192.168.1.2\\03/0/001", true)

-- Ailadimos funciones logicas del mddulo nxalogicFunctions aqui
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ADD_OR ("NETX\\VAR\\Boolean\\item15", "NETX\\VAR\\Boolean\\item11",
"NETX\\VAR\\Boolean\\item12", "NETx\\ VAR\\Boolean\\item13",
"NETX\\VAR\\Boolean\\item14")

end

ONSTARTEVENT

Este callback es llamado durante la puesta en marcha del servidor. Una vez se haya
ejecutado “OnStartEvent” y posteriormente también se haya ejecutado el evento
“OnlinitEvent”, todos los elementos ya estardn disponibles y se pueden acceder a

través de scripts LUA , por ejemplo:

function OnStartEvent()

-- Cambiamos el estado de una variable a true (podria ser un led que indica el estado
del servidor)
nxa.SetValue "NETX\\VAR\\Boolean\\item1", true)

end

ONSTOPEVENT

Este callback es llamado durante el proceso de shutdown del servidor, por ejemplo:

function OnStopEvent()

-- Cambiamos el estado de una variable a false (podria ser un led que indica el estado
del servidor)
nxa.SetValue ("NETX\\VAR\\Boolean\\item1", false)

end

| ONSECONDTIMEREVENT

Este callback es llamado cada segundo. Una de sus posibles utilidades es que puede
ser usado para implementar una funcionalidad que tenga que ser ejecutada cada

segundo, por ejemplo:

function OnSecondTimerEvent|)
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-- Comprobamos cada segundo que la bomba (item?2) estd funcionando, ya que de
apagarse podria tener consecuencias nefastas
If nxa.GetValue('NETX\\VAR\\Boolean\\item?2", false)
Then print (“Error: la bomba estd apagada™)
end

end

ONMINUTETIMEREVENT

Este callback es llamado cada minuto. Una de sus posibles utilidades es que puede ser
usado para implementar una funcionalidad que tenga que ser ejecutada cada minuto,

por ejemplo:

function OnMinuteTimerEvent()
- Comprobamos cada minuto que la bomba (item?2) estd funcionando, ya que de
apagarse podria tener consecuencias nefastas
If nxa.GetValue 'NETX\\VAR\\Boolean\\item?2", false)
Then print (“Error: la bomba estd apagada™)
end

end

ONHOURTIMEREVENT

Este callback es llamado cada hora. Una de sus posibles utilidades es que puede ser
usado para implementar una funcionalidad que tenga que ser ejecutada cada hora,

por ejemplo:

function OnHourTimerEvent()
-- Comprobamos cada hora que la bomba (item?2) estd funcionando, ya que de
apagarse podria tener consecuencias nefastas
If nxa.GetValue('NETX\\VAR\\Boolean\\item?2", false)
Then print (“Error: la bomba estd apagada™)
end

end
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| ONKNXGATEWAYCONNECTEDEVENT

Este callback es llamado cada vez que una enfrada de KNX ha sido conectada. El
pardmetro que se le pasa a la funcidn puede ser usado para determinar que la accidn

se ejecute para una entrada determinada, por ejemplo:

Pardmetros:

o string — Direccién IP de la entrada KNX.

Ejemplo:
function ONKNXGatewayConnectedEvent(ipaddress)
-- Indicamos que ha sido conectado un dispositivo con IP = ipaddress
print(*Ha sido conectado un dispositivo en el sistema con IP = ".. ipaddress)
-- Si conocemos el dispositivo, decimos cual es, por ejemplo climatizacién aula 2.11
If ipaddress == variableLocalConlP
Then print (“El dispositivo X ha sido conectado”)
end

end

ONKNXGATEWAYDISCONNECTEDEVENT

Este callback es llamado cada vez que una entrada de KNX ha sido desconectada. El
pardmetro que se le pasa a la funcidn puede ser usado para determinar que la accidn

se ejecute para una entrada determinada, por ejemplo:

Pardmetros:

o string — Direccion IP de la entrada KNX.

function ONKNXGatewayDisconnectedEvent(ipaddress)
-- Indicamos que ha sido desconectado un dispositivo con IP = ipaddress
print (“Ha sido desconectado un dispositivo en el sistema con IP = ".. ipaddress)
-- Si conocemos el dispositivo, decimos cual es, por ejemplo climatizaciéon aula 2.11
If ipaddress == variableLocalConlP
Then print(“El dispositivo X ha sido desconectado”)
end

end
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| ONCLIENTCONNECTEDEVENT

Esta funcidén es invocada cuando un cliente es conectado al Servidor BMS de NETx, por

ejemplo:

Pardmetros:
o clientType -Tipo de cliente (WEB, VNET, or OPC)
o clientName — Nombre de cliente
o source — De donde viene el cliente (e.g. Voyager.5.0, OPC Client name
or IP address of BMS Client)
o IPAddress — Direccion IP del cliente

o user —Usuario que estd actualmente online.

function OnClientConnectedEvent(clientType, clientName, source, IPAddress, user)
-- Le damos la bienvenida al usuario que se ha conectado
print (“Bienvenido "..clientName)

end

ONCLIENTDISCONNECTEDEVENT

Esta funcion es invocada cuando un cliente es desconectado del Servidor BMS de NETX,

por ejemplo:

Par&metros:
o clientType —Tipo de cliente (WEB, VNET, or OPC)
o clientName — Nombre de cliente
o source - De donde viene el cliente (e.g. Voyager.5.0, OPC Client name
or IP address of BMS Client)
o IPAddress - Direccion IP del cliente

o user—Usuario que estd actualmente online.

function OnClientDisconnectedEvent(clientType, clientName, source, IPAddress, user)
-- Nos despedimos del usuario que se va a desconectar
Print (“Hasta pronto "..clientName)

end
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02 LUA APPS

Todas las funciones LUA son invocadas por el servidor de tareas, los eventos predefinidos
(callbacks), las funciones propias del sistema asi como las funciones creadas en los

scripts LUA creados por los usuarios, son ejecutadas en el mismo contexto.

Esto quiere decir que las funciones se ejecutan en el mismo hilo, lo que provoca que se

ejecuten de forma secuencial.

PROCESO 1 PROCESO 2 PROCESO 3
15 SEG 10 SEG 20 SEG

QAENIEE e —
THREAD

-} -
EL PROGRAMA TARDA EN EJECUTARSE 50 SEGUNDOS (15 + 10 + 20 +5)

Esta forma de ejecuciéon tiene el problema que para la realizacién de una tarea
anteriormente tiene que haber terminado todas las anteriores. Esto en algunos

momentos puede que no Nos convenga.

Podemos querer realizar la ejecucion de varias funciones en paralelo, para ello hacemos
uso de la funcién de nxa startApp. Por ejemplo podriamos realizar en un hilo una tarea

periddica sin que interfiriera en la ejecucion de cualquier otfra tarea.

Esta funcidén tiene como entrada dos pardmetros:
- Archivo LUA: Se le introduce el nombre del archivo LUA (.lua) donde esté
definida la funcién que queremos ejecutar en un hilo independiente.
- Funcion LUA: Se le introduce la funcidn que quiere ser invocada en un hilo

independiente.

Cuando esta funcién es llamada se encarga automdticamente de crear un hilo
independiente del resto de la ejecucidon, en dicho hilo ejecuta la funcidn que le
hayamos metido por pardmetros. Este tipo de ejecucidn tiene la ventaja de no bloquear

cualquier ofra tareaq, sino que ambas se ejecutan en paralelo.
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EL PROGRAMA TARDA EN EJECUTARSE 20 SEGUNDOS
# QUE ES EL TIEMPO DEL PROCESO MAS LARGO

R B

MAIN THREAD

PROCESO 1 (15 )SEG

THREAD 1

PROCESO 2 (10 SEG)
THREAD 2

PROCESO 3 (20 SEG)
THREAD 3
THREAD 4

Esta ejecuciéon en paralelo se realiza en medida de lo posible. Hay que tener en cuenta
gue en cada paso no se realiza solo la ejecucién de una tareq, si no que las tareas se
van ejecutando en bloques dependiendo de la capacidad del dispositivo asi como del
tamano de las funciones a tratar. Una vez terminada la funcién del hilo este se cierra

automdticamente sin necesidad de “matar” el hilo por parte del usuario.

A continuacién se mostrard un ejemplo de uso de esta funcién:
Creamos dos funciones. En uno() realizamos una espera activa la cual no hace nada,
tan solo es para que espere.

La funcion dos() simplemente imprime por pantalla un mensaje.

function uno()
nxa.Loglnfo("funcion 1")
for i=0, 5000000,1 do
end
nxa.Loglnfo("funcion 1.1")

end

function dos()
nxa.Loglnfo("funcion 2"

end
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Una vez creadas dichas funciones pasamos a ejecutar ambas en hilos independientes,

para ello escribimos el siguiente cédigo en la herramienta “Execute LUA script”:

nxa.StartApp(uno())
nxa.StartApp(dos())

Primero creard un hilo con la funcion uno() y empezard a ejecutarse, al entrar en la
espera activa (la cual no hace nada) y ser un hilo se ejecutara también la funcién dos()
antes de la finalizacion de esta.

El resultado seria el siguiente:

“funcion 1"

“funcion 2"

“funcion 1.1"

En lugar de este sencillo ejemplo podemos utilizar estos hilos para realizar una espera
activa a algun tipo de variable como puede ser un sensor de luminosidad. Uno de los
hilos estd continuamente comprobando el nivel de luz que nos proporciona el sensor,
cuando el nivel de luz sea lo suficientemente bajo procederemos a ejecutar cualquier
accién (encender una luz artificial). Al estar en otro hilo, la espera activa no interfiere en
el comportamiento del resto del sistema, pudiendo realizar cualquier otfra tarea que sea

necesaria.

Dentro de estos hilos hay que tener cuidado con el tipo de funciones que se utilizan. Se
debe tener en cuenta que algunas funciones son criticas por lo que no pueden

realizarse dentro de estos hilos. Estas funciones son:

nxa.Loginfo
nxa.LogWarning
nxa.LogError
nxa.lsinitialized
nxa.lsRunning
nxa.lsSimulation
nxa.lsActiveServer
nxa.lsMainServer
nxa.lsBackupServer
nxa.GetValue | nxa.Value
nxa.SetValue

nxa.SetltemData
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nxa.WriteValue
nxa.ReadValue
nxa.lsvValidvalue
nxa.WorkspaceName
nxa.RootPath
nxa.WorkspacePath
nxa.ScriptFilesPath
nxa.DataFilesPath
nxa.LogFilesPath
nxa.ProjectFilesPath
nxa.EventFilesPath
nxa.ConfigFilesPath
nxa.GetltemID
nxa.Sleep
nxa.Now
nxa.TimeOnly
nxa.DateOnly
nxa.Year
nxa.Month
nxa.Day

nxa.Hour
nxa.Minute
nxa.Second
nxa.DayOfWeek
nxa.MakeDate
nxa.MakeTimeOnly
nxa.AddDate
nxa.DiffDate
nxa.DateToString
nxa.SetDate
nxa.SetfTimeOnly
nxa.GetVar
nxa.Setvar
nxa.ClearVar
nxa.AddVarTask
nxa.SourceVar
nxa.GetPropertyValue | nxa.PropertyValue | nxa.Property

nxa.SetPropertyValue | nxa.SetProperty
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nxa.GetLastErrorText

nxa.GetlLastErrorCode

Nnxa.LowByte
nxa.HiByte
nxa.LowWord
nxa.Hiword
nxa.lsBitSet
nxa.SetBit
nxa.ResetBit
nxa.SetLowByte
nxa.SetHiByte
nxa.SetLowWord
nxa.SetHiWord
nxa.And

nxa.Or

nxa.Xor

nxa.Tor

nxa.Not
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03 FUNCIONES BASICAS DE LUA EN EL BMS SERVER

Las Funciones estdndar nxa proporcionan las funcionalidades bdsicas que cualquier
funcién LUA puede utilizar en cualquier momento durante la ejecucién del BMS Server

de NETxAutomation.

En general, estas funciones suelen cambiar valores de items en el servidor o que, al ser

invocadas, recuperan el estado actual del workspace.

Las funciones estdndar nxa son:

[NXA.ISINITIALIZED()

Determina el estado del servidor, indicando si estd encendido o no.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: boolean es true si estd inicializado o false si no.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.lsInitialized())

NXA.ISRUNNING ()

Indica si el servidor estd funcionando
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: boolean a true si estd funcionando o a false si no.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.lsRunning())

NXA.ISSIMULATION()

Indica si el servidor estd en modo simulacién o no.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: boolean a true si se cumple, o a false si no.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.lsSimulation())
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NXA.ISACTIVESERVER()

Determina si el servidor estd activo.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: boolean a true si estd activo, o a false si no.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.lsActiveServer())

NXA.ISMAINSERVER ()

Determina si el servidor estd definido como servidor principal.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: boolean a true si se cumple, o a false si no.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.lsMainServer())

NXA.ISBACKUPSERVER()

Sirve para determinar si el servidor estd definido como servidor backup o no.
Pardmetros: (No aplicable)

Devuelve: boolean a frue si es cierto, o a false si no.

Ej:nxa.LogInfo(nxa.lsBackupServer())

System Messages

Type : Date/Time 'Module [ Message

INFO 20/05/15 17:03:54.667 LUA_ENGINE Server inicializado: e T ST

INFO 29/05/15 17:03:54.667 LUA_ENGINE TRUE -ngIEfggnxgr‘fglgﬁtﬁﬁfggdﬁ? 2

INFO 28/05/15 17:09:12.373 LUA_EMGINE Servidor inicializado: .LogInfof'Servidor corriendo:”)
LogInfo{nza. IsRunning())

INFO 29/05/15 17:09:12.373 LUA_ENGINE TRUE .LogInfof "Servidor en nodo sinulacidn:

INFO 29/05/15 17:09:12.373 LUA_ENGINE Servidor corriendo: -LogInfoinza. IsSinulation())
LogInfof"Servidor activo:")

INFO 20/05/15 17:08:12.373 LUA_ENGINE TRUE LogInfoi{nsa. IshctiveServer())

INFO 29/05/15 17:09:12,373 LUA_ENGINE Servidor en modo simulacion: -LogInfo( Servidor principal:”)
TLogInfof{n=a . IsHainServer{))

INFO 29/05/15 1T:0%:12.373 LUA_EMGIME FALSE .LogInfof"Servidor backup:")

INFO 29/05/15 17:09:12.373 LUA_ENGINE Servidor active: -LogInfo(nxa. IsBackupServer())

INFO 29/05/15 1T:0%:12.373 LUA_EMGIME TRUE <

INFO 29/05/1517:09:12.373 LUA_EMNGIMNE Servidor principal:

INFO 29/05/15 17:09:12.373 LUA_ENGINE FALSE R

INFO 29/05/15 17:0%:12.373 LUA_EMNGIMNE Servidor backup:

INFO 29/05/15 17:0%:12.373 LUA_EMGIME FALSE

Status: Started Started at: 29, 153:31:50 | “® OMLINE: ‘MyFirstWorkspace' | £} Stand Alone Server (Active) XDB: OMLINE
) p £

Se puede observar el uso de la funcién Loginfo, explicada mds adelante
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NXA.WORKSPACENAME()

Esta funcidn devuelve el nombre actual del workspace.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con el nombre del workspace.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.WorkspaceName())

NXA.ROOTPATH()

La funcidn devuelve la ruta donde se ha instalado el server.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con la ruta.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.RootPath())

[NXA.WORKSPACEPATH ()

La funcidn devuelve la ruta donde se encuentra el workspace.

Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con la ruta.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.WorkspacePath())

NXA.SCRIPTFILESPATH()

Esta funcidn retorna la ruta donde encuentra el directorio del script en el workspace

actual.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con la ruta.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.ScriptFilesPath())

| NXA.CONFIGFILESPATH()

NETxAutomation 2015 Tutorial LUA en el BMS Server V1.0

PAg. 28 de 147



N ETX AUTOMATION

Esta funcion devuelve la ruta al fichero de configuracion del actual workspace.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con la ruta.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.ConfigFilesPath())

[NXA.DATAFILESPATH()

La funcidn devuelve la ruta al directorio del fichero de datos del actual workspace.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con la ruta.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.DataFilesPath())

NXA.LOGFILESPATH()

La funcidn devuelve la ruta del directorio de historial del actual workspace.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con la ruta.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.LogFilespath())

NXA.PROJECTFILESPATH()

Devuelve la ruta al directorio del proyecto del actual workspace que contenga los
archivos de proyecto Smart Voyager (*.vxf).

Pardmetros: (No aplicable)

Devuelve: string con la ruta.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.ProjectFilesPath())

NXA.EVENTFILESPATH()

La funcidn devuelve la ruta al directorio del archivo de evento del actual workspace.
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Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con la ruta.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.EventFilesPath())

System Messages

Message

~ >Nombre del workspace:

MyFirstWorkspace LogInfof" :Honbre del worlkspace:")
Ruta de instalacion: LogInfofnza WorkspaceNans{) )

LogInfof"Ruta de instalacidn:")
CAPROGRAM FILES (X86)\NETXAUTOMATION\NETX.BMS.SERVER.2.0 Toglnfo(nza RootPath())

Ruta del workspace: LogInfof{"Ruta del workspace:")

- LogInfo(nza. WorkspacePath())
C:\PROGRAM FILES (X8E\NETXAUTOMATION'NETX BMS.SERVER.2.0\Workspaces\MyFirstWorkspace LogInfof"Ruta del directorio del script:")
Ruta del directorio del script:

LogInfo(nza.ScriptFilesPath())
LogInfo{"Ruta al fichero de configuracidn:'
CAPROGRAM FILES (X86)\NETXAUTOMATION\NETX.BMS.SERVER.2.0\Workspaces\ MyFirstWorkspace\ScriptFiles 10

LogInfolnza. ConfigFilesPath())

P bl LogInfo{"Ruta al fichero ds datos:")
Ruta al fichere de configuracién: i3 ToqInfo{nsa. DataFilesPath())
CAPROGRAM FILES (XBE)\METXAUTOMATIOMN\NETX.BMS.SERVER.2.0\Workspaces\MyFirstWorkspace\ConfigFiles 13 LogInfo{"Ruta al directorio del historial:'

14 LogInfo(nxa. LogFilesPath
Ruta al fichero de datos: ic LDgInEDE "Ruta gle prc\vecig\? "y
C:\PROGRAM FILES (X86)\NETXAUTOMATION\NETX.BIMS.SERVER.2.0\Warkspaces\MyFirstWorkspace\DataFiles 16 Loglnfo{nzga.ProjectFilesPath())
o 17 LogInfo{"Ruta al directorioc de archivos de
Ruta al directeric del historial: 1s Loglnfolnza. EventFilesPathi)) W
CAPROGRAM FILES (XB6\METXAUTOMATIONYNETX.BMS.SERVER.2.0\Workspaces\MyFirstWorkspace\LogFiles < >

Ruta dle proyecto:

CAPROGRAM FILES (X86)\NETXAUTOMATION\NETX,.BMS.SERVER.2.0\Workspaces\MyFirstWorkspace\ProjectFiles
Ruta al directoric de archivos de evento:

CAPROGRAM FILES (XB6)\METXAUTOMATIOMN\NETX.BMS.SERVER.2.0\Workspaces\MyFirstWorkspace\EventFiles

Execute Cancel

€) Status: Started | @9 Started at: 2 0 % ONLINE: rkspace’ | | Stand Alone Server

NXA.LOGINFO()

La funcién genera un mensaje de informacién almacenado en el historial del sistema.
Pardmetros: string con el mensaje.
Devuelve: (No aplicable)

Ej: nxa.LogInfo(*Mensaje de prueba”)

NXA.LOGWARNING()

Genera un mensaje de warning que es almacenado en el historial del sistema.
Pardmetros: string con el mensaje.
Devuelve: (No aplicable)

Ej: nxa.LogWarning(“Mensaje de warning”)

NXA.LOGERROR()

Esta funcién genera un mensaje de error que es almacenado en el historial del sistema.

Pardmetros: string con el mensaje.
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Devuelve: (No aplicable)

Ej: nxa.LogError(*Mensaje de error”)

System Messages

Type Date/Time Module Message

INFO 30/05/15 13:25:28.521 LUA_ENGINE Mensaje de prueba 7

WARNING  30/05/15 13:25:28.521 LUA_ENGINE Mensaje de warming Execute Script a
ERROR 30/05/15 13:25:28.521 LUA_ENGINE Mensaje de error nza.Loglnfo("Mensaje de prusha’)

n=a.LlogWarning( "¥enszaje de warning”)
nza . LogError{ "Henzaje de error")

LT

(1) Error found - please check the system log for more details

Module Time Message
0 LUA_ENGINE 30/05/2015 13:25... Mensaje de error

Execute Cancel

Enabled for this session Canfirm

€) Status: Started | @) Started at: 3 201512:58:14 | 4@ ONLINE: 'MyFirstWorkspace' | Bl Stand Alone Server (Active) | Il XDB: ONLINE

NXA.SPINTELEGRAMLOG()

Esta funcion fuerza a almacenar el historial de mensajes actual y crea uno nuevo.
Pardmetros: (No aplicable)

Devuelve: boolean que indica el éxito o fracaso de la operacidn.

Ej: if nxa.SpinTelegramLog() then

nxa.Loglnfo("Exito”)

end

NXA.SPINSYSTEMLOG ()

Esta funcion fuerza a archivar el actual documento de historial y crea uno nuevo.
Pardmetros: (No aplicable)

Devuelve: boolean que indica el éxito o fracaso de la operacidn.

Ej: if nxa.SpinTelegramLog() then

nxa.Loglnfo("Exito”)

end
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Type IDateJ’Time IModuIe IMessage
INFO ©30/05/1513:40:34572  LUA_ENGINE Bt :
05/ = e Execute Script n
INFO 30/05/15 13:40:34.572 LUA_ENGINE Exito — -
| 11 if n=a.SpinTelegranlog() then
| 21 n=za.logInfo('Exito"
| 3 end
| 4
| 5 if nxza SpinSystemlog() then
| 6 n=a. Lloglnfof "Exito"
| 7 end
£ >
Execute Cancel

€ Status: Started | @9 Started a “ ONLINE: 'MyFirstWorkspace' | £l Stand Alone Server (Active) | §F] XDB: ONLINE

g S

NXA.GETLASTERRORTEXT()

La funcion devuelve el Ultimo texto de error como string.
Pardmetros: (No aplicable)
Devuelve: string con el error.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.GetLastErrorText())

NXA.GETLASTERRORCODE()

La funcidn devuelve el cédigo del Ultimo error como integer.
Pardmetros: (No aplicable)

Devuelve: string con el error.

Ej: nxa.LogInfo(nxa.GetlLastErrorCode())

System Messages

Type !Dateu"Time IModuIe I g :

INFO 30/05/15 13:45:10.586 LUA_ENGINE Execute Script n
45 i nza.loglnfo{nza.GetlastErrorText())

BED et RGN 4 nxa.LlogInfo{nza. GetLastErrorCode())

Cancel

Status: Started Started at: 3 15 12:58:14 | 4@ ONLINE: 'MyFirstWorkspace' | £} Stand Alone Server (Active) XDB: OMLINE
) p

g S

--Debido a la falta de errores, el primer método devuelve un string vacio y el segundo

un 0--
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NXA.GETVALUE() | NXA.VALUE()

Esta funcién solicita el valor actual de un Server item. Si el estado del item es
'UNCERTAIN' (incierto), devolverd el valor por defecto.
Hay que destacar que la funcién lee el valor actual del item almacenado en el
servidor (no enviard una peticién de lectura para el campo del dispositivo requerido).
Parédmetros:  string con el itemID del Server item.

fipo con valor por defecto.
Devuelve: tipo con el actual valor del item.
Ej: nxa.LogInfo(nxa.GetValue (“NETX\\VAR\\Boolean\\item1",0))

'NXA.SETVALUE()

La funcién actualiza el valor del Server item especificado. Se puede especificar un
tiempo de retraso. El valor sélo se actualizard en el servidor (no lo hard en el campo del
dispositivo requerido).
Pardmetros: string con el itemID del item a actualizar.

tipo con el valor que actualizard el item.

number con el retfraso (en milisegundos).
Devuelve: (No aplicable)
Ej: nxa,Loginfo(nxa.SetValue (“*NETX\\VAR\\Boolean\\ltem1", 1))

Wariable 1 (Boolean) True

Variable 2 (Boolean)

Execute Script n

1 nxa.loglnfo(nxa.Get¥alue( "HET=“~VAR-~Boolean~~Iteml",0})
2 nxa.loglnfol(nxa. GetValuel "HET=“~VAR-~Boolean~~Item2". 0))

Type Date/Time Maodule Message
INFO 30/05/15 14:11:42.602 LUA_ENGINE TRUE
INFO 30/05/15 14:11:42.602 LUA_ENGINE FALSE

Execute Cancel

015 12:58:14

Stand Alone Server (Active) | B XDB: ONLINE

Status: Started Started at: “& ONLINE: 'MyFirstWorkspace' | £
) P <

Debido a que el estado de la segunda variable es UNCERTAIN, el resulfado obtenido es

el valor por defecto, O (FALSE)
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Item Description Val.. | ™ Execute Script n

- o leml Variable 1 (Boolean) nr 1! n=a.SetValus{"HETz VAR “Boolean>~Item2", 1)

o lem? Variable 2 (Baol T 2i n=a.SetValus("HETz“~VAR““Boolean~~Iten3", 1)
- © ltemZ Variable 2 (Boolean) rue 3 nma.SetValue("HETz-~VAR““Boolean-~Itent", 1)
I o ltem3 Variable 3 (Boolean) True 4; nma.SetValus("HETzVAR““Boolean>~Itemt", 1)

. . — Ll nza. SetValue("HETz-~VAR““Boolean-~Iten?", 1)

- o ltemd Variable 4 (Boolean)
- o ltem3 Variable 3 (Boolean) True
- © ltemb Variable 6 (Boolean) True
- © ltem7 Variable 7 (Boolean) True
- o ltem8 Variable 8 (Boolean)
- o ltem9 Variable 9 (Boolean) 77
- o lteml10 Variable 10 (Boolean) <
~ o ltemll Variable 11 (Boolean)
- o lteml2 Variable 12 (Boolean) Cancel
L~ lteml? Wariahle 12 (Rnnleant e

NXA.SETITEMDATA()

Funcidn responsable de poner un valor especifico a un item en el servidor.
Similar a la Funcién nxa.SetValue, pero donde se puede configurar la informacion de
origen y del fiempo.
Pardmetros: string - ID del item que debe ser inicializado
variable - nuevo valor que se debe inicializar
date - informacién temporal del valor. Grabado en el histérico de la BD
string - origen de la informacién
Devuelve: (No aplicable)
Ej: nxa.SetltemData("NETX\\VAR\\Boolean\\Iltem1", O, os.clock(), "SYS:LUA;SRC:MyDevice")

Execute Script n Item Description Value 2 g Variable 1 (Boolean)
1 ns SetltenData('NETswSVAR-SBooleanwltenl', 0, os.clock())|| Ho &g Teday NETx\VAR\Booleaniftem1
Hal Geo Name D Value
L) l.BCustom Item Canonical Dat... 1 BOOL
Hil oy Aliases Item Value 2 False
b=l ‘jVAR Item Quality 3 GOOD
[ ¢ string tem Timestamp Fl 03/05/1915 5:08:07
|-j qjﬂoolean Item Access Rights 5 READ and WRITE
| F o ttem variable 1 (Boolean) False Sewer Saan Rate .6 1o
| | o item2 Varizble 2 (Boolean) 727 ftem Unit 100
€ > | |_ © ltem3 Variable 3 (Boolean Description . 10 Variable 1 (Boolean)
| | o temd varizbled Goolean High Value Limit ;102
Euscute ‘ Eancel | | I— © Item3 Varizble 5 (Boolean Low Value Limit 103 —
| L A ltemf Varishle £ (Banleant 777 + |[j'tem Local Timestamp 400 03/05/1915 7:09:07

os.clock() devuelve el tiempo que el programa lleva en ejecucién, de ahi esta marca

temporal (local timestamp) extrana

NXA.RESETITEMVALUE()

Funcién responsable de borrar un valor especifico de un item en el servidor.
Pone el valor a "UNCERTAIN".

Pardmetros:  string - ID del item que debe ser reiniciado
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date - informacién temporal del valor. Grabado en el histérico de la BD string - origen
de la informacién

Devuelve: (No aplicable)

Ej: nxa.LogInfo (nxa.ResetltemValue ("NETX\\VAR\\Boolean\\ltem1", os.clock(), "SYS:LUA ; SRC:MyDevice"))

NXA.READVALUE()

Funcién que hace activamente la lectura del valor de un item especifico.
El valor leido solo envia la lectura del valor requerido para el dispositivo del campo.
Se puede anadir un refraso opcional elegible.
Pardmetros:  string - ID del item que debe ser leido
number - refraso en milisegundos
Devuelve: variable - valor actual del item
Ej: nxaLoglnfo(nxa.ReadValue("NETX\\VAR\\Numeric\\item1", 500))

NXA.WRITEVALUE()

Funcién que hace activamente la escritura del valor de un item especifico.
El valor leido solo propaga la peticion para el dispositivo de campo.
Se puede anadir un refraso opcional elegible.
Pardmetros:  string - ID del item que debe ser leido
variable - valor del item a ser escrito
number - refraso en milisegundos
Devuelve: (No aplicable)
Ei:nxa.Loglnfo(nxa.WriteValue ("NETX\\VAR\\Numeric\\item1", 123, 500)

H=l s vAn

| =) I String Execute Script ﬂ
|_ o lteml Variable 1 (String) Helle World 1 nza. WriteValue( "HETxWARSString~~Itenl", "Hello W
; B — 2 n=a ReadValusi "WET=~VaR~~String~~Iteml")
|— o Item2 Wariable 2 (String)
|— o ltem3 Wariable 3 (String)
|— O Itermd Variable 4 (String) < >
|— o ltem3 Variable 3 (String)
|— o ltemf Variable & (String) m v Execute Cancel
| - - he c a0 mam

NXA.ISVALIDVALUE()
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Funcidn que verifica si el item tiene un valor vdlido.
Pardmetros: string - ID del item que debe ser testado
Devuelve: bool - indica si el valor es correcto o no
Ej: if (nxa.lsValidValue ('NETX\\VAR\\Numeric\\item1")) then
nxa.Loginfo("Valor valido")
else

nxa.LogInfo("El valor no es correcto.")

end
k=) Wy VAR | A
Rl ¢ String Execute Script
F=) ¢ Boolean 1 if (nxa.IsValidValue("NETz\\VAR\\Boolean\\Itenl")]
I o iteml Variable 1 (Boolean) 2 nxa.loglnfo("Valor valido"
3 else
[ o ltem2 Variable 2 (Boolean) 4 nxa.LlogInfo("No es valido el valor")
P—r— s am - 5 end
6
ystem Messages
ype Date/Time Module Message
IFO 01/06/15 18:30:36.837 LUA_ENGINE Dato eliminado de la base
IFO 01/06/15 18:30:46.694 LUA_ENGINE Dato en la base
IFO 01/06/15 18:30:46.694 LUA_ENGINE 152 - .
IFO 01/06/15 18:30:46.694 LUA_ENGINE Dato eliminado de la base
IFO 01/06/15 1:33:46.289 LUA_ENGINE No es valido el valor
IFO 01/06/15 18:34:03.650 LUA_ENGINE Valor valido Execute | | Cancel

 Stand Alone Server (Active) | ] XDB: ONLINE

) Status: Running | @ Started at: 01/06/2015 18:28:14 | “® ONLINE: 'MyFirstWorkspace'

NXA.GETPROPERTYVALUE() | NXA.PROPERTYVALUE() | NXA.PROPERTY()

Funcidén que lee las propiedades de un item en el servidor.

Pardmetros: string - ID del item que contiene las propiedades
string - ID de la propiedad de que se lee

Devuelve: variable - valor actual de la propiedad

Ej: nxa.LogInfo(nxa.GetPropertyValue ("NETX\\VAR\\Numeric\\ltem1","2"))

| k2 @ Numeric : ) Item Local Timestamp 400 01/06/2015
| | }_ o Iteml Variable 1 (Numeric) 154 T 550 P
| | F o tem2 Variable 2 (Numeric) 7 |
| | b o tems Vanablei Execute Script [ |
L. 2ot 1 nxa.loglnfo(nza.GetPropertyValue( NETz\\VARNNuneric\Itenl”,"2"))
ystem Messages é
‘ype Date/Time Module Message g
NFO 01/06/15 18:54:12.138 VNET_ENGINE VNET WebServer connected
NFO 01/06/15 18:55:25.959 LUA_ENGINE Imposible escribir propriedad
NFO 01/06/15 18:55:47.087 LUA_ENGINE Imposible escribir propriedad
NFO 01/06/15 18:56:02.070 LUA_ENGINE Imposible escribir propriedad < >
NFO 01/06/15 18:56:44.038 LUA_ENGINE Propriedad inserida con exito
NFO 01/06/15 18:59:27.897 LUA_ENGINE 154 [ Concel

[ Status: Running | @@ Started at: 01/06/2015 18:54:07 © Stand Alone Server (Active) | @1 AUB: ONLINE

“® ONLINE: 'MyFirstWorkspace'

NXA.SETPROPERTYVALUE() | NXA.SETPROPERTY()

Funcidn que escribe un nuevo valor a las propiedades de un item en el servidor.
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Sino es posible escribir, el resultado es false.

Pardmetros: string - ID del item que contiene las propiedades

string - ID de la propriedad de que se desea escribir

variable - nuevo valor de la propriedad

Devuelve:

Ej: if (nxa.SetPropertyValue "NETX\\VAR\\Numeric\\item1","2", 154)) then

nxa.Loglnfo("Propriedad inserida con éxito")

else

nxa.LogInfo("lmposible escribir propiedad")

bool - verdadero si la operacion es exitosa

end
[tem Description Value A q Variable 1 (Numeric)
e\t
i+l gk Cluster -
[ & Module BEeliz SE a Name I
= 1 if(nxa.SetPropertyValue( NET=\\VARNNuneric\“Iteml®,'2", 154)) then -
1@ i AP 2 nxa.LogInfo("Propriedad inserida con exito") e Canonical Datalyi= 1
L) i3 Server 3 else Item Value 2
|@ (@ Today - nxa.LogInfo( " Inposible escribir propriedad) To&im QoY 3
L5 O Geo 6 Item Timestamp 4
l® & Custom Z Item Access Rights 5
Le) ¢ Aliases Server Scan Rate 6
=] ﬁVAR Item Unit 100
- Description 101
&) ¢ Stri
||::‘ g Boo':a“ < > High Value Limit 102
~ B Low Value Limit 103
= Imeri
|-J @ Numeric FEv— p— Item Local Timestamp 400
| I— o= Handle 1000
| F o ek Access Level 1001
! ‘F o ltem3 Variable 3 (Numeric) m o [fpersistent e

Value

INT32

154

GOOD
01/06/2015 16:2
READ and WRI"
10

Variable 1 (Nun

01/06/2015 18:%
315

o

False

bystem Messages

‘ype Date/Time Module

NFO 01/06/15 18:54:12.138 VNET_SERVER_SOCKET_BASE
NFO 01/06/15 18:54:12.138 VNET_ENGINE

NFO : LUA_ENGINE

NFO LUA_ENGINE

NFO :02. LUA_ENGINE

NFO 01/06/15 18:56:44.038 LUA_ENGINE

Message
VNET client interface version: 4.2.0
VNET WebServer connected
Imposible escribir propriedad
Imposible escribir propriedad
Imposible escribir propriedad
Propriedad inserida con exito

pause [

NXA.READVALUES()

Envia una peticidn KNX de lectura a todas las direcciones del grupo KNX o aquellas

gue ademds tienen activada la flag "ReadOnReconnect”.

Pardmetros: bool - Si es TRUE, el servidor envia la peticién de lectura del KNX para el

grupo KNX con flag "ReadOnReconnect”

Devuelve: (No Aplicable)

Ej: nxa.LogInfo(nxa.ReadValues(true))

NXA.GETITEMID() | NXA.ITEMID()

Funcidn utilizada para recuperar un ltemlD de un item en el servidor.
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Es buscado por la direccién dada en KNX vy la direccién de IP por KNX gateway.

Pardmetros:  string - direccion KNX
string - direccion IP del KNX gateway
Devuelve: string - itemID del item especificado en la direccidén KNX y la direccién

de IP del gateway de KNX

Ej: nxa.LogInfo(nxa.GetitemID (“NETX\\XIO\\KNX\\ 192.168.1.2","GATEWAY"))

XDB.SETDATA()

Funcidn utilizada para almacenar cualquier tipo de datos persistentes.
Datos disponibles sdlo después del reinicio del servidor.
Pardmetros:  string - Clave del valor
any - Valor almacenado de modo persistente en la base de datos

Devuelve: bool - Verdadero si lo ejecuta bien, falso si no
Ejemplo:
if (xdb.SetData("clave",152)) then

nxa.LogInfo("Dato en la base")

else

nxa.Loglnfo("Error”)

end

| XDB.RESETDATA()

Funcién utilizada para quitar una pareja clave/valor de una base de datos persistente.
Pardmetros:  string - Clave del valor
Devuelve: bool - Verdadero si lo elimina bien, falso si no
Ejempilo:
if (xdb.ResetData("'clave")) then
nxa.LogInfo("Dato eliminado de la base")
else
nxa.Loglnfo("Error”)

end
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XDB.GETDATA()

Funcidn utilizada para recuperar un dato almacenado en la base de datos persistente.
Datos disponibles sdlo después del reinicio del servidor.

Pardmetros: string - Clave del valor que se quiere recuperar

Devuelve: any - Valor almacenado conjuntamente con la clave introducida

Eiemplo: nxa.Loginfo(xdb.GetData( clave"))

R
[ » xcommanp Execute Script a
|2 % VIRTUAL 1 if (xdb.SetData('clave',152)) then ~
Ly 4 XCON 2 nxa.LlogInfo("Dato en base"

3 else

4 nxa.LlogInfo( "Error")

5 end

6 nxa.LlogInfo(xdb.GetData("clave"))

ystem Messages 7. if (xdb.ResetData('clave")) then

! . 8 nxa.LogInfo("Dato elininado de la base")

ype Date/Time Module Message 9 else

10 nxa.LlogInfo( "Error"

NFO 01/06/15 18:30:36.837 LUA_ENGINE Dato en la base 11 end

NFO 01/06/15 18:30:36.837 LUA_ENGINE 152 }2 nxa.loglnfo(xdb.GetData("clave”

NFO 01/06/15 18:30:36.837 LUA_ENGINE Dato eliminado de la base - & . b

NFO 01/06/15 18:30:46.694 LUA_ENGINE Dato en la base

NFO 01/06/15 18:30:46.694 LUA_ENGINE 152

NFO 01/06/15 18:30:46.694 LUA_ENGINE Dato eliminado de la base e

NXA.GETVAR()

Funcién que recupera el dato de la variable global por su nombre.

El dato no es persistente y es perdido después del reinicio del servidor.
Pardmetros: string - Nombre de la variable

Devuelve: any - Valor aimacenado en la variable global segun su clave

Ejemplo: nxa.LogInfo(nxa.GetVar("var"))

NXA.SETVAR()

Funcién que anade un valor a una variable global.

El dato no es persistente y es perdido después del reinicio del servidor.
Pardmetros:  string - Nombre de la variable

any - Valor a ser almacenado en la variable global

Devuelve: bool - Verdadero si anade bien, falso si no

Eiemplo:
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if (nxa.SetVar("var',152)) then
nxa.Loglnfo("Valor en la variable")
else
nxa.Loglnfo("Error")

end

NXA.CLEARVAR()

Funcién utilizada para quitar una pareja clave/valor de una variable.
Pardmetros: string - Nombre de la variable
Devuelve: bool - Verdadero si elimina bien, falso si no
Ejempilo:
if (nxa.ClearVar("var')) then
nxa.Loglnfo("Variable eliminada")
else
nxa.LogInfo("Error")

end

H8 Wy VAR [I=—=
k& B XCOMMAND l Execute Script < |8
Lo < virTnAL .
11 1f (n=za SetVar(":lar".lSZ)) then ;
Type Date/Time Module Message 'r‘ end nxa.Loglnfo("Error")
NFO 01/06/15 18:14:02.756 LUA_ENGINE TRUE 6 nxa.logInfo(nxa.GetVar('var"))
NFO 01/06/15 18:14:57.774 LUA_ENGINE TRUE f if ‘:;‘: fégef‘;fg(r(cf;g 1)e ?151’:.11—.@ da*)
NFO 01/06/15 18:17:22.677 LUA_ENGINE TRUE 9 else
NFO 01/06/1518:18:04.035 LUA_ENGINE Error 75l s nxa.Loglnfo("Error”)
NFO 01/06/15 18:18:28.756 LUA_ENGINE Valor en la variable 120 nxa.logInfo(nxa.GetVar("var"))
NFO 01/06/15 18:19:03.571 LUA_ENGINE 152
NFO 01/06/15 18:19:47.459 LUA_ENGINE Valor en la variable < L2
NFO 01/06/15 18:19:47.459 LUA_ENGINE 152
NFO 01/06/15 18:19:47.459 LUA_ENGINE Variable eliminada Execute Cancel
<

() Status: Started | @9 Started at: 01/06/2015 16:23:54 | 4@ ONLINE: 'MyFirstWorkspace' | £] Stand Alone Server (Active) | [} XDB: ONLINE

NXA.ADDDIRECTLINK()

Anade un enlace unidireccional entre la fuente y el elemento de destino.
Todas las peticiones (lectura, escritura y peticiones de asignacién) se envian desde la
fuente hasta el destino.
Pardmetros:  string - Origen del itemID
string - Destino del ftemID

Devuelve: (No aplicable)
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Eiemplo:

nxa.AddDirectLink("NETX\\VAR\\Boolean\\ltem1","NETx\\VAR\\Boolean\\Item2")

NXA.REMOVEDIRECTLINK()

Elimina un enlace unidireccional entre dos items.
Pardmetros:  string - Origen del ltemID
string - Destino del ltemlID
Devuelve: (No aplicable)
Ejiemplo:
nxa.RemoveDirectLink("NETX\\VAR\\Boolean\\Item1","NETx\\VAR\\Boolean\\Iltem2")

NXA.ADDDIRECTBILINK()

Anade un enlace bidireccional entre la fuente y el elemento de destino.

Todas las peticiones (lectura, escritura y peticiones de asignacién) se envian de un
elemento a ofro.

Parédmetros:  string - item1 del ltemID

string - ftem?2 del itemID
Ejemplo:

nxa.AddDirectBiLink("NETX\\VAR\\Boolean\\ltem1","NETXx\\VAR\\Boolean\\Item2")

| NXA.REMOVEDIRECTBILINK()

Elimina un enlace bidireccional entre dos items.
Parédmetros:  string - item1 del ftemID

string - ftem?2 del ftemID
Ejempilo:

nxa.RemoveDirectBiLink ("NETX\\VAR\\Boolean\\ltem1","NETx\\VAR\\Boolean\\Iltem2")
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NXA.MAKEITEMSHADOWCOPY ()

Crea un nuevo item que se comporta como una copia de la original.
Todas las solicitudes (lectura, escritura y asignacion de valor) se reenvian a la copia y viceversa.
Pardmetros: string - ItemlID de la origen del item
string - El nuevo item de copia
Ejemplo:
nxa.MakeltemShadowCopy ("NETX\\VAR\\Boolean\\ltem1","NETx\\VAR\\Boolean\\ltem?2")
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04 FUNCIONES NXA PARA CREAR ENLACES E iTEMS VIRTUALES

Estas funciones pueden ser usadas para crear items definidos por el usuario, también
llamados Custom items. Estos items pueden ser organizados dentro de la jerarquia del
servidor, permitiendo tener acceso completo a su funcionalidad. La diferencia es que
estos Custom ftems sélo estdn disponibles en el modelo de datos virtual del servidor, es
decir gue no hay un punto de datos fisico donde estén conectados. Por lo tanto estos
ftems pueden ser vistos como puntos de dato virtual.

Hay que tener en cuenta que los Custom items SOLO pueden ser creados y borrados
cuando el servidor este iniciado o en marcha. (Ejemplo: dentro de la llamada a la
funcién “OnlnitEvent”)

A continuacién veremos las funciones para crear items definidos por el propio usuario,

el uso y funcionalidad de cada una.

NXA.ADDCUSTOMITEM

Esta funcidn nos permite anadir un nuevo item personalizado durante la fase de
inicializacién del servidor, y devuelve un ID, que identifica al item.
IMPORTANTE: Esta funcidn sélo puede ser usada dentro de la llamada a la funcidn

“OninitEvent” (ver la seccién anterior de callbacks)

ParGmetros:
1. Recibe como primer pardmetro una cadena que indica el nombre que se le
desea poner al elemento que estamos creando.
2. Recibe como segundo pardmetro una cadena que describe el elemento
personalizado.
3. Recibe como tercer pardmetro del tipo nxa.access para indicar el tipo de
acceso al item. Los accesos pueden ser de los siguientes tipos:
o nxa.access.Readable : tipo de acceso de sdélo lectura
o nxa.access.Writeable: tipo de acceso de sélo escritura

o nxa.access.All: tipo de acceso de lectura y escritura.

e Recibe como cuarto pardmetro de tipo nxa.type para indicarle el tipo
de dato del elemento. Los fipos a elegir son los siguientes:

o nxa.type.Integer: tipo integer
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o nxa.type.Real: tipo niUmeros reales
o nxa.type.Date: tipo fecha
o nxa.type.String: tipo cadena
o nxa.type.Boolean: tipo booleano, verdadero o falso.
Como pardmetros opcionales tenemos:
e Tipo String “delimitador”: que indica el delimitador que se utiliza para
construir el identificador del item.
e Tipo String “path”: para indicar la ruta que almacena el elemento
personalizado. Se pueden anadir mds de una ruta.

Esta funcidn devuelve el identificador “ID" del elemento que hemos creado.

Implementacion:
Nxa.AddCustomltem ("“Elementol”, ‘descripcion del elemento”, nxa.access.All,

nxa.type.Real, “/", “Rutal”, “"Ruta2”)

Para la ejecucion de la funcidn, el BMS Server nos proporciona unos scripts, que contiene
las funciones a ejecutarse. El fichero principal que se va a utilizar es el
“nxaDefinitions.lua”, el cual contiene la funcién “OnlinitEvent” donde vamos a llamar a

las funciones de creacion de items.

El fichero se encuentra en la siguiente ruta:
C:\Program Files \NETxAutomation\NETx.BMS.Server.2.0\Workspaces\MiProyecto\ScriptFiles

Desde el BMS Server tenemos la opcidn “Edit Script”’ > ScriptFiles

Info

'S i
7 2

Search | Edit script | Remote
S ——

Workspace File Ec\itl Server Clients  Projects | Cluster  Modules Extenswonsi KMX BACnet Modbus JSON SNMP | Tea

H & »oIr > @ Q & & N

Save Saveall Close | ToExcel From Excel | Start  Simulation Stop Project Tree | Graph | XLogic | MaRS

=
==
Itemn Tree

Una vez abierto el archivo “nxaDefinitions” dentro de la funcion “OnlnitEvent” creamos

nuestro item de la siguiente forma:

function CnInitEvent{}
InitializeSy=HKCON{)
Examnplel )

—— Add yvour customn items here
nxEa . AddCustomnlten( "HyItenl®,
"Cuztom Item 1",
nEa access All,
nxa.tvp=s.Feal, ",
"Buldingd",
"Floorl")

end
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En este ejemplo hemos creado un nuevo Custom ftem llamado “Myltem1” que se

encuentra dentro del directorio: “Custom/BuldingA/Floor1/Myltem1™
Para comprobar que se ha creado el Custom ftem en el drbol de items podemos verlo

dentro de la opcidn Custom, de la siguiente forma:

| |— o Mylteml Custom tem 1
| L o MylterPrueba Custom Item Prueba
L5 ] BuldingB

| NXA.ADDEXTCUSTOMITEM

Esta funcién anade un nuevo elemento personalizado durante la fase de inicializacidn
del servidor y devuelve el identificador del elemento creado, de la misma forma como
lo hace la anterior funcién. Pero a diferencia de la anterior “Nxa.AddCustomitem” se
puede anadir una bandera, la cual se puede configurar como “Persistente”, “Histérico”
y “Sincronizado”. El pardmetro “Persistent” nos indicara si el valor del item es persistente,
es decir que es restaurado desde la base de datos después de la puesta en marcha
del servidor; el pardmetro “Historical” especifica si los valores histéricos del item se
almacenan en la base de datos o no; y el pardmetro “Synchronize” indica que el valor

se sincroniza entre el servidor principal y el de respaldo si se establece como “TRUE".

Pardmetros de entrada:

e Recibe como primer pardmetro una cadena que indica el nombre que
se le desea poner al item que estamos creando.

e Recibe como segundo pardmetro una cadena que describe el Custom
item.

e Recibe como tercer parédmetro del tipo nxa.access para indicar el tipo
de acceso al item.

e Recibe como cuarto pardmetro de tipo nxa.type para indicarle el tipo
de dato del elemento.

e Recibe un quinto pardmetro un tipo booleano (true o false), que indica
si es "Persistent” o no.

e Unsexto pardmetro de tipo booleano (true o false), para establecer si
es de tipo “Historical”

e Unséptimo pardmetro de tipo booleano (true o false), para establecer

si es de tipo “Synchronize”
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Como pardmetros opcionales tenemos:
e Tipo String “delimitador”: que indica el delimitador que se utiliza para
construir el Identificador del elemento.
e Tipo String “path”™. para indicar la ruta que almacena el elemento

personalizado. Se pueden anadir mds de una ruta.

Implementacién:
Para implementar esta funcién, igual que la anterior, dentro de la funcién "OnlnitEvent”

que se encuentra dentro del script nxaDefinitions la anadimos de la siguiente forma:

nEas . AddExtCustomItem "MyIltem2" .
"Custom Item 2",

nEas . access. All,

n=a. type.RFeal.

true. fal=se.

false, "",

"BuldingB", "Floor2")

En este ejemplo se ha creado un nuevo item llamada Myitem?2 el cual solo tiene la

bandera activada a “Persistent” y las demds desactivas.

Para comprobarlo podemos verlo en el drbol de items

4= [ Custom

[# ¢ BuldingA

L= {BuldingB Custom Trem 2

L= ¢l Floor2 - BuldingB/Floor2/ MyItem2
L o Myltem2 CustomItem 2 Fetd [ems D Value

4 Ly Aliases Persistent 1002 True
L] Wy VAR Historical 1003 False
4 [ XCOMMAND Redundant 1004 False
{4 5% VIRTUAL Source 1005
{4 _‘}5 XCON QOriginal Ite mIEI 1010 BuldingB/Floor2/Myltem2

También es posible ver las propiedades de los items, haciendo click derecho sobre el
ftem creado y en la opcién “show properties”, y ver el itemlID que nos devuelve, que en
este caso es:

BuldingB/Floor2 /Myltem2

Otra forma de ver el itemlID es haciendo "“copy item path to clipboard” (botdn derecho).

NXA.ADDSYSCUSTOMITEM

Esta funcién permite anadir un nuevo item del sistema durante la fase de inicializacién
del servidor y devuelve un idenfificador del elemento (ID). En comparacion con los
anteriores, con esta funcidén un Custom items del sistema nuevo se puede colocar en

cualquier lugar del arbol de items (item Tree).
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En general esta funcidn debe ser usada en la llamada a la funcion “OnlinitEvent”

ParGmetros:

Recibe como primer pardmetro una cadena que indica el nombre que
se le desea poner al item que estamos creando.

Recibe como segundo pardmetro una cadena que describe el Custom
ftem.

Recibe como tercer pardmetro del tipo nxa.access para indicar el tipo
de acceso al item.

Recibe como cuarto pardmetro de tipo nxa.type para indicarle el tipo
de dato del item.

Recibe un pardmetro de tipo cadena que describe las unidades del
Custom item.

Recibe un pardmetro de tipo number donde se anade el valor minimo
permitido para el Custom item. (opcional)

Recibe un pardmetro tipo number que describe el mdximo valor

permitido para el Custom item (opcional)

Como pardmetros opcionales tenemos:

Tipo String “delimitador”: que indica el delimitador que se utiliza para
construir el Identificador del item.
Tipo String “path™: para indicar la ruta que almacena el Custom item. Se

pueden anadir mds de una ruta.

Implementacién:

Dentro de la funcién OnlinitEvent anadimos lo siguiente:

nEa . AddSys=CustomnItemd "MyIltem3d ",
"Custom Item 3",
nEa . access . AlL.
nza . type. Feal.
"uno" 1,3, ",
"BuldingZ", "Floori")

Y podemos comprobar dentro de la jerarquia de nuestro drbol de items que se ha

anadido un nuevo item:
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Item Description Value

=) & NETx

Hxl G XI0

H+l !_!Cluster
H+l * Module
[ % APL

M=l G5 Server
il (i Today
H+| Geo

L=l 5 Custom
[ < Aliases
L1 Wy VAR

H+l [ XCOMMAND
H+l 5 VIRTUAL
[k XCON
5] 4 BuldingC

L2 o Floor3
L o Myltern3

Custom Item 3

| NXA.ADDEXTSYSCUSTOMITEM

Esta funcidon permite anadir un nuevo elemento del sistema durante la fase de

inicializacién del servidor y devuelve el identificador correspondiente a ese elemento

(ID). A diferencia del anterior, en esta funcidn podemos configurar las banderas como

“Persistente”, “Historica”, y “Sincronizada.”

Pardmetros de entrada:

Recibe como primer pardmetro una cadena que indica el nombre que
se le desea poner al item que estamos creando.

Recibe como segundo pardmetro una cadena que describe el Custom
ftem.

Recibe como tercer pardmetro del tipo nxa.access para indicar el tipo
de acceso al item.

Recibe como cuarto pardmetro de tipo nxa.type para indicarle el tipo
de dato del item.

Recibe un quinto pardmetro un tipo booleano (true o false), que indica
si es "Persistent” o no.

Un sexto pardmetro de tipo booleano (true o false), para establecer si
es de tipo “Historical”

Un séptimo pardmetro de tipo booleano (true o false), para establecer

si es de tipo “Synchronize

Como pardmetros opcionales tenemos:

Recibe un pardmetro de tipo cadena que describe las unidades del

Custom item.
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e Recibe un pardmetro de tipo number donde se anade el valor minimo

permitido para el Custom item. (opcional)

e Recibe un pardmetro tipo number que describe el mdximo valor
permitido para el Custom item (opcional)

e Tipo String “delimitador”: que indica el delimitador que se utiliza para
construir el Identificador del elemento.

e Tipo String “path”™. para indicar la ruta que almacena el elemento

personalizado. Se pueden anadir mds de una ruta.

Implementacidn:

Se implementa de la misma forma que el anterior pero con las siguientes modificaciones:

nxa . AddExtSysCustonlten {"HyvIltenSy=",
"Custom Item Sy=".
nxa. access. All,
nxa. type. REeal.
true. false. fal=e.
IlunDII"l"BJII/IIJ
"BuldingD", "Floor2")

NXA.ADDITEMLINK

Esta funcion enlaza un item origen a un item destino. De tal forma que el valor del

elemento origen es enviado al item destino con un retraso dado.

Paradmetros de entrada:
e El primer pardmetro indica el identificador del item origen.
e Elsegundo pardmetro indica el identificador del item destino.
e El tercer pardmetro indica el retraso en milisegundos de enviar desde

origen a destino.

Implementacién:

function OnlnitEvent()
InitializeSysXCON( )

nxa.AddItemnlink("Buldingi/Floorl/HyItenl", "BuldingiA/Floorl/HyItem2",100)
end|

Para comprobar que funciona, dentro del drbol de items, escribimos un valor en el item

origen y se escribe ese valor al item destino de la siguiente forma
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H=l [ Custom
H=] ¢ BuldingA
L5 ] Floorl
~..© Mylternl Custom Item 1 7
- o MyltemPrueba Custom Item Prueba 7

Write kem Value

Ttem ID: BuldingA/Flaor] kdyitem

1

Value;

QK Cancel

Y ahora se muestra el valor en los dos items:

H=] f Custom
H=l . BuldingA
L= ¢l Fleorl
= 0o Mylteml Custom Item 1
- o MyltemPrueba Custom Itemn Prueba 1

NXA.ADDDIRECTLINK

Esta funcidn enlaza de forma directa un item origen con uno destino, es decir que el
valor del item destino cambia en el mismo instante el que el del item origen es

cambiado.

Pardmetros de entrada:
e El primer pardmetro indica el identificador del elemento origen.

e Elsegundo pardmetro indica el identificador del elemento destino.

Implementacion:

function OnlInitEvent()
InitializeSysXCON()

nxa.AddDirectLink( "Buldingi/Floorl/HyItenl", "Buldingi/Floorl/HyItemn2")|

end
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NXA.REMOVEDIRECTLINK

Esta funcidén nos permite borrar un enlace directo entre un elemento origen y uno

destino.

Paradmetros de entrada:
e El primer pardmetro indica el idenficador del elemento origen.

e FElsegundo pardmetro indica el identificador del elemento destfino.

Implementacién:

function OnlnitEvent()
InitializeSysXCON()
nxa.RemoveDirectLink("Buldingi/Floorl/Hyltemnl", "BuldingA/Floorl/HyItem2")

end

| NXA.ADDDIRECTBLINK

Esta funcién nos permite hacer un enlace bidireccional, es decir que el valor se puede

fransmitir de origen a destino y viceversa.

Pardmetros de entrada:
e El primer pardmetro indica el idenficador del elemento origen.

e Elsegundo pardmetro indica el identificador del elemento destino.

Implementacién:
function OnlnitEvent()

InitializeSysXCON()
nxa.AddDirectBilink( "Buldingi/Floorl/MyIteml", "BuldingA/Floorl/MyIltem2")|

end

NXA.REMOVEDIRECTBILINK

Esta funcidn nos permite borrar los enlaces bidireccionales entre items origen y destino.

ParGmetros de entrada:
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e El primer pardmetro indica el idenficador del elemento origen.

e Elsegundo pardmetro indica el identificador del elemento destino.

Implementacién:
function OnlnitEvent()
InitializeSysXCON()
nxza.RemoveDirectBilink( "Buldingi/Floorl/HyItenl", "Buldingi/Floorl/HyIten2")|

end

NXA.ADDITEMEVENT

Esta funcién permite anadir un evento, el cual se activara cada vez que el elemento

cambie.

Pardmetros de entrada:

e El primer pardmetro indica el identificador del elemento origen, el cual activara el
evento.

e Elsegundo pardmetro dependiendo del valor que le demos-false, true-el item serd
activado o no si ha recibido una peticién de lectura.

e El tercer pardmetro dependiendo del valor que le demos-false, true-el item serd
activado o no si escribimos en él.

e FEl cuarto pardmetro dependiendo del valor que le demos-false, true-el item serd
activado o no si se ha modificado el valor.

e Elquinto parédmetro nosindica el tiempo que tarda en ejecutarse el evento una vez
se redlice la accion sobre el item. Estd en milisegundos.

e En el Ultimo pardmetro ponemos la funcidn que ejecuta el evento. Debe tener en

cuenta que como este pardmetro es de tipo string debe ir entre comillas.

Implementacidn:

function OnlnitEvent()
InitializeSysXCON()
nxa . AddItemEvent ( "BuldingiA/Floorl/HyItemnl", false, true, false,b 10000, "HelloWorld()")

end

Una vez que cambiemos el valor en el item se ejecuta el script del evento que hemos

creado, en este caso nuestro script es HelloWorld y va a escribir por consola HelloWorld.
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NXA.ADDITEMTEMPLATE

Esta funcién nos permite crear una nueva plantilla para los items personalizados que

fenemos creados, y los anade a la lista de plantillas dentro del servidor.

Implementacién:

function template()

return nxa.loglnfo(nza.AddItemTemplate())

O QO N =

end

Devuelve el identificador de la plantilla, es decir el ID que identifica de forma exclusiva
la plantilla.

IFO 25/05/1517:00:20.832 LUA_ENGINE 39

NXA.ADDPROPERTYTEMPLATE

Una vez tengamos creada la planfilla con la funcién vista anteriormente, con esta

funcion podemos anadir nuevas propiedades a la plantilla.

Pardmetros:

e El primer pardmetro que recibe esta funcidon es el identificador de la
plantilla de tipo numérico, creado anteriormente con la funcién
anterior.

e Elsegundo pardmetro le pasamos el Id que identifica la propiedad
dentro de la plantilla. El rango se comprende entre 7000-7999

e Eltercer pardmetro indica el nombre de la propiedad, por tanto es de
fipo cadena.

e El cuarto pardmetro indica el tipo de la propiedad. De tipo nxa.type.

e ElUltimo pardmetro indica el valor por defecto de la propiedad.

Implementacién:
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function OnlnitEvent()
InitializeSysXCON()

nxa . AddPropertyTemnplate(nza.AddItemTemplate(), 7001, "tenplatel” nxa.type.Real,11)

end

NXA.ATTACHTEMPLATE

Con esta funcién asigna una plantilla a un custom item.
Pardmetros:
e En el primer pardmetro indica el identificador del item a enlazar.
e En el segundo pardmetro ponemos el identificador del template que

queremos enlazar.

Implementacién:

function OnlnitEvent()
InitializeSysXCON()

nxa.AttachTemplate("BuldingA/Floorl/HyItenl", 39)
end

NXA.DETACHTEMPLATE

Esta funcidn separa una plantilla unida a un item.

Pardmetros:
Recibe un Unico pardmetro de tipo string que indica el identificador del item en

la plantilla que se le ha sido asignada.

Implementacién:

function OnlnitEvent()
InitializeSysXCON()

nxa.DetachTemplate("Buldingi/Floorl/HyItemnl")
end
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05 FUNCIONES PARA EL MANEJO DE TAREAS (TASK HANDLING

Este conjunto de funciones son usadas en combinacién con las tareas. Algunas
funciones proveen funcionalidad de ayuda gue sélo pueden ser llamadas dentro de las
funciones LUA que son ejecutadas por las tareas (Seccién 4.5.1 del manual del BMS
Server). Ademds, hay funciones incluidas que pueden ser usadas para anadir o eliminar
definiciones de tareas directamente desde scripts LUA. Usarlas nos ofrece la oportunidad
de crear dindmicamente tareas que no estds listadas en el archivo de definicién de
tareas. NOTA: la agregacién o la eliminacion de tareas puede ser sélo realizado durante

el arranque del servidor (en el callback “OninitEvent”).

NXA.SOURCEITEMID | NXA.SOURCEVAR

Esta funcidn puede ser utilizada para preguntar el ID del objeto de origen que lanzé la
tarea correspondiente. Sélo puede ser usada en las funciones LUA que son invocadas

por tareas.

Devuelve:

e string - ID del objeto de origen que lanzé la tarea.

NXA.DESTINATIONITEMID

Esta funcion puede ser utilizada para preguntar el ID del objeto de destino que estd
configurado para actuar con la tarea correspondiente. Sélo puede ser usada en las

funciones LUA que son invocadas por tareas.

Devuelve:

¢ string — ID del objeto de destino relacionado con la tarea.

| NXA.SETDESTINATIONVALUE

Esta funcidn puede ser usada para establecer un nuevo valor para el objeto de
destino que estd configurado en la correspondiente tarea. Sélo puede ser usada en

funciones LUA invocadas por tareas. NOTA: el nuevo valor sélo serd modificado en el
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servidor (no llega al dispositivo).

Devuelve:

e variant — nuevo valor del objeto de destino.

NXA.WRITEDESTINATIONVALUE

Esta funcion puede ser usada para escribir un nuevo valor para el objeto de destino
que estd configurado en la correspondiente tarea. Comparado a poner un valor, un
valor escrito se propagard también al campo del dispositivo. Sélo puede ser usada en

funciones LUA invocadas por tareas.

Devuelve:
e variant — nuevo valor del objeto de destino.

NXA.READDESTINATIONVALUE

Esta funcidn puede ser usada para leer el valor actual del objeto de destino que estd
configurado en la correspondiente tarea. Esta funcidn puede ser usada sélo en

funciones LUA que son invocadas por tareas.

Devuelve:

e variant - valor actual del objeto de destino

NXA.INPUTVALUE | NXA.SOURCEVALUE

Esta funcion puede ser usada para consultar el valor del objeto de origen que ha

lanzado la tarea correspondiente. Esta funcidén sélo puede ser usada por funciones LUA

que son lanzadas por tareas.

Devuelve:

e variant - valor actual del objeto de origen
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| NXA.EXECUTEDELAYEDSCRIPT

Esta funcidn ejecuta un script LUA especificado como un pardmetro String. La

ejecucion puede ser opcionalmente retrasada.

Parametros:
e string — nombre del script LUA

e number -retraso en milisegundos ( opcional )

NOTA: la agregacion o la eliminacion de tareas puede ser solo realizado durante el

arranque del servidor (OnlnitEvent()).

NXA.ADDWRITETASK

Esta funcidn anade una nueva definicion para una tarea de 'escritura’ durante la

ejecucion.

Pardmetros:

e string — ID del objeto de origen del servidor que lanza la tarea.

string — ID del objeto de destino del servidor que es cambiado por la tarea.

e bool - corresponde al pardmetro “OnReceive” de la definicién de la tarea.

e Dbool - corresponde al pardmetro “OnSend” de la definicién de la tarea.

e bool - corresponde al pardmetro "OnSet” de la definicién de la tarea.

e number - intervalo de tiempo en milisegundos que la tarea serd retrasada
cuando se lance.

e variant —si es usado, este valor serd usado en vez del valor del objeto de origen

(opcional).

NXA.ADDREADTASK

Esta funcidén anade una nueva definicidon para una tarea de 'lectura’ durante el

periodo de ejecucién.

Pardmetros:
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string — ID del objeto de origen del servidor que lanza la tarea.

string — ID del objeto de destino del servidor que es cambiado por la tarea.
bool — corresponde al pardmetro "OnReceive” de la definicidn de la tarea.
bool — corresponde al pardmetro “OnSend” de la definicidon de la tarea.
bool - corresponde al pardmetro “OnSet” de la definicidon de la tarea.
number — intervalo de tiempo en milisegundos que la tarea serd retrasada

cuando se lance.

NXA.ADDSETTASK

Esta funcidn anade una nueva definicion para una tarea de 'establecer' durante el

periodo ejecucion.

Pardmetros:

string — ID del objeto de origen del servidor que lanza la tarea.

string — ID del objeto de destino del servidor que es cambiado por la tarea.
bool - corresponde al pardmetro “OnReceive” de la definicidon de la tarea.
bool - corresponde al pardmetro “OnSend” de la definicién de la tarea.

bool — corresponde al pardmetro “OnSet” de la definicion de la tarea.

number — intervalo de tiempo en milisegundos que la tarea serd retrasada
cuando se lance.

variant —si es usado, este valor serd usado en vez del valor del objeto de origen

(opcional).

NXA.ADDSCRIPTTASK

Esta funcidn anade una nueva definicion para una tarea de 'script' durante el periodo

ejecucion.

Pardmetros:

string — ID del objeto de origen del servidor.

string — ID del objeto de destino del servidor.

bool - corresponde al pardmetro “OnReceive” de la definicidn de la tarea.
bool — corresponde al pardmetro “OnSend” de la definicion de la tarea.
bool - corresponde al pardmetro “OnSet” de la definicion de la tarea.

number — intervalo de tiempo en milisegundos que la tarea serd retrasada
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cuando se lance.
e variant —si es usado, este valor serd usado en vez del valor del objeto de origen

(opcional).

NXA.ADDVARTASK

Esta funcidn puede ser usada para anadir una tarea que es lanzada si una variable

cambia su valor.

Par&dmetros:
e string — nombre de la variable que serd el lanzador de la tarea.
e string — nombre de la funcién LUA que serd lanzada.
e number - retraso opcional para la funcién.

Devuelve:

e bool - cierto en caso de éxito, falso en cualquier otro caso.

TUTORIAL DE USO

Se pueden anadir tareas de distintas formas, la principal es a través del menu

Extensions - [Live] Task definitions. La alternativa a esto es mediante la programacién

de scripts mediante LUA, a través de la opcién Edit Script, seleccionando

'nxaDefinitions.lua’.

Para anadir las distintas tareas (nxa.AddWriteTask, nxa.AddReadTask, nxa.

AddSetTask...) se debe hacer en la funcidn 'OnlinitEvent’, es la funcién que se ejecuta

al iniciar el servidor.

Ejemplo:

function OninitEvent()

InitializeSysXCON()

-- funcién que cada vez cambia los segundos del programa, se lee el ltem1 de las variables String

nxa.AddReadTask((“NETx\\Today\\Seconds","NETXx\\VAR\\String\\ltem1"”, true, true, true, 0)

-- funcién que cada vez que cambia los segundos del sistema, se guardan en el ltem1 de las

variables String el valor de origen (que lanza la tarea)
nxa.AddWriteTask(“NETx\\Today\\Seconds","NETx\\VAR\\String\\ltem1", true, true, true, O,

nxa.SourceValue)

--funcién idéntica al write pero la variacién no llega al dispositivo
nxa.AddSetTask("NETx\\Today\\Seconds","NETx\\VAR\\String\\Item3", true, frue, true, 100,

nxa.SourceValue)

end
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Ademds, se pueden crear scripts .lua aparte donde podemos crear nuestras funciones
y poder hacer un tratamiento de datos mds exhaustivos, que luego invocaremos con

la funcién nxa.AddScriptTask dentro de la funcidn 'OninitEvent'.

Ejemplo:

require ‘script’

function OninitEvent()

InitializeSysXCON()

nxa.AddScriptTask (“NETX\\String\\ltem1”, “NETx\\String\\ltem2", frue, true, true, 0, scriptPrint())

end

Con la misma idea, se puede hacer el mismo procedimiento pero dependiendo de

variables, lo que hace que cada vez que cambie la variable se ejecuta el script.

Ejemplo:

require ‘script’

function OninitEvent()

InitializeSysXCON()
nxa.AddVarTask(“NETx\\String\\Item1”, scriptPrint(), 0)

end

-- script.lua

function scriptPrint()

-- muestra en la consola el ID del objeto de origen, se puede utilizar cualquier funcién aqui
nxa.Loglnfo(nxa.SourceltemID())

end

Las funciones se pueden subdividir en dos grupos:
- Funciones para crear tareas
- Funciones que puede leer o modificar los valores de los pardmetros de entrada

de las tareas.
Las primeras se deben definir en la funcién '‘OnlinitEvent’ cémo ya se ha comentado. El
resto puede llamarse dentro de un script que lance una tareq, o incluso como uno de

los pardmetros de entrada de las funciones de creacion.

Se escribe un nuevo fichero con las funciones que deseemos.
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Workspace File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules Edensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

-
a | @ % > > =] <
Sove Saveall Close | Tofwel FromExcel | Star Simuletion Stop | HemTree | Project Tree | Graph | Xlogic Search | Edit script | Remote

ct Tree B X Tem Tree Ta: s Script: nxaDe

=LA B & 98|t hB|leresn =8 &

+- 2 BMS clients

B cript: scriptua x

+ B Visualization projects é"““
3| WETsautomsticn Softwsrs GmbH — =11 rights ressrved
4| neaSoriptEngine is using LUA 5 1 scripbing langusge [http . wws lus orge)
5
Gateway B-—11
E-id Server 7
= 5 function scriptPrint()
5 nsa. LogIlnic( "PRUEEA DE SCRIPT")
10 end
il Modbus -
[ JSON &

w /[o /o @

< i ]

| Lns,col

INFO 01/06/15 23:36:17.151 SCRIPT_ENGINE nxaScriptEngine is using LUA 5.1 scripting language (http://www.lua.org/)

INFO 01/06/15 23:36:17.406 SCRIPT_ENGINE Stack initialized: 6

INFO 01/06/15 23:36:17.406 SCRIPT_ENGINE Script file ‘nxaDefinitions.lua’ leaded and initialized.

INFO 01/06/15 23:36:17.619 LUA_ENGINE PRUEBA DE SCRIPT

INFO : LOGIC_MAMAGER Ne Task Definitions found.

INFO 01/06/15 233 xio.Modbus NETxLAB X10 Interface Module (VERSION: 11,0008, BUILD: 16:25:36 Sep 1 2014)
INFO 01/06/15 23:: xio.Modbus Module started.

INFO 01/06/15 23 APLMANAGER Extension asynch loop started

INFO 01/06/15 23:. EVENT_PROJECT Branch Definitions loaded. (ok: 1, bad: 0)

En el archive ‘nxaDefinitions.lua’ anadimos el script anterior con ‘require’, de ésta

manera ya podemos llamar las funciones creadas.

Workspace  File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules Edensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

- = . =
ale ® > > @ == Q @& & P
Save Saveall Close | ToExcel FromExcel | Start Simulation Stop | Item Tree | Project Tree | Graph | Xlogic | MaRS | Search | Editscript | Remote

= @ NETxBMS Server | e
= hll|ran|sa &
.

&% BMS clients
& Visualization projects

23 require "nxaBascFunctions

= 24 require *nzslogicFunctions’

Gateways 25 Trequire ‘nxaSystemiCON

=-i@ Server 26 requirs ‘nxaHotslFunctions'
27 require “script’l

L —-
32 — OnlnitEvent() - function is called on initislization of the server process.

EE]
e

35 function OnlnitEvent()
36 tisliz

vSECON( )

| nzm,cac

INFO 01/06/15 23:36:17151 SCRIPT_ENGINE nxaScriptEngine is using LUA 5.1 scripting language (http://www.lua.org/)

INFO 01/06/15 23:36:17 406 SCRIPT_ENGINE Stack initialized: 6

INFO 01/06/15 23:36:17 406 SCRIPT_ENGINE Script file ‘nxaDefinitions.lua’ loaded and initialized.

INFO 01/06/15 23:36:17 619 LUA_ENGINE PRUEBA DE SCRIPT

INFO 01/06/15 23:36:17.638 LOGIC_MAMAGER Mo Task Definitions found.

INFO 01/06/15 23:36:17 668 xio.Modbus NETxLAB XI0 Interface Module (VERSION: 1.1.0008, BUILD: 16:25:36 Sep 1 2014)
INFO 01/06/15 23:36:17 668 xio.Modbus Module started.

INFO 01/06/15 23:36:17.668 APLMANAGER Extension asynch loop started

INFO 01/06/15 23:36:17 744 EVENT_PROJECT Branch Definitions loaded. (ok: 1, bad: 0}

En ‘nxaDefinitions’ definimos la creacion de tareas. Tanto en éstas funciones como en
el script adicional podemos utilizar el resto de las funciones para obtener los

pardmetros de las funciones y realizar las operaciones que queramos, ademds de las
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funciones del resto del sistema.

Workspace  File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules Extensions | KNX BACnet Modbus JSOM SNMP | Tools Windows Info

~ - = Y
ol e % > D> = | Q @ w| Lo
Save Saveall Close | ToExcel FromExcel | Start Simulation Stop | Ftem Tree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Search | Editscript | Remote

Project Tree 1 x
= ® NETxBMS Server |

+ o BMS clients
+ # Visualization projects

— OnlnitEvent() - function is called on initialization of the server process
—  Item Tree is not wet fully initialized. Virtual-custom items can be added

Gateways

34 -
35 function OmInitEvent()
E InitializeSysICON()

37 nxa. dddWriteTask("HETz ~Today ~Seconds", "NETxVAR-String™~Itenl", true, true, true, 100, nxza SourceValue)
38 nxa. dddReadTask( "HETz~~Today~~Seconds” ., "HET= WAE~String~~Item?", true, true. true, 100)
39 nxs. AddScriptTask( "NETx " “VAR“String-~Iteml", "HET=““VAR\“String>“Itsml"”, true. true, true, 100, scriptPrint())
40
41 ——nxa. LogInfo( HET= VARNString~Tteml )
| 42 —— n=a LogInfo('Hola")|
w /o ¢ [on @ | 43 — &dd your custom items here
44 —— nxa.iddCustonlten("MyItenl”, "Custom Item 1", nza.access.All. nxa.tvpe.Real., "~"., "Buldingd". "Floorl")

<] i I

Ln42,Col 25 [CAPS [N

System Messages

Type | DateTime [Module | Message

INFO 01/06/15 23:35:31.147 COMMAND_MANAGER XLOGIC module ‘Example OR' (version: 1.0.0) loaded.
INFO 01/06/15 23:35:31 177 COMMAND_MANAGER XLOGIC module ‘It tem' (version: 1.0.0) loaded

INFO 01/06/15 23:35:31 181 COMMAND_MANAGER XLOGIC module ‘Limit ltem Value' (version: 1.0.0) loaded.
INFO 01/06/15 23:35:31.200 COMMAND_MANAGER XLOGIC module 'Lock (version: 1.0.0) loaded.

INFO 0L/06/15 23:35:31 220 COMMAND_MANAGER XLOGIC module MULT' (version: 10.0) loaded.

INFO 01/06/15 23:35:31 204 COMMAND_MANAGER XLOGIC module ‘OR' (version: 1.0.0} loaded.

INFO 01/06/15 23:35:31 262 COMMAND_MANAGER XLOGIC medule ReverseString’ (version: 1.0.0) loaded.
INFO 01/06/15 23:35:31 281 COMMAND_MANAGER XLOGIC module 'SUB (version: 1.0.0) loaded.

INFO 01/06/152335:31322  COMMAND_MANAGER XLOGIC module ‘KButton' (version: 1.0.0} loaded.

AqQui se puede ver el resultado de una funcién que escribe en el ltem1 de String los

segundos que cuenta el servidor, el objeto ‘Seconds’ del sistema lanza la tarea como se

ha definido en la tarea y se escribe su valor que se recoge mediante ‘nxa.SourceValue'.

Workspace  File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules Exensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

v [ > > g
Save  Saveall ToExcel From Excel | Start  Simulstion Stop | lem Tree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Search | Edit script | Remote

= ® NETx BMS Server
+ & BMS clients

ks i Custom

L4l oy Aliases
= w VAR
)-;] I String
\ |> o Ieml Variable 1 (String)
\ |> o Iem? Variable 2 (String)
| b o Hems Variable 3 (String)
\ |> o Iemd Variable 4 (String)
\ |> © Iems Varisble 5 (String)
| b o 1ems Variable 6 (String)
ssage:

Type | Date/Time | Module | Message

INFO 01/06/15 23:36:17.151 SCRIPT_ENGINE nxaScripténgine is using LUA 5.1 scripting language (http://www.lua.org/)

INFO 01/06/15 23:36:17.406 SCRIPT_ENGINE Stack inttialized: 6

INFO 01/06/15 23:36:17.406 SCRIPT_ENGINE Script file 'nxaDefinitions.lua' loaded and initialized.

INFO 01/06/15 23:36:17.619 LUA_ENGINE PRUEBA DE SCRIPT

INFO 01/06/15 23:36:17.638 LOGIC_MANAGER No Task Definitions found.

INFO 01/06/15 23:36:17.668 xio.Modbus NETXLAB XIO Interface Module (VERSION: 1.1.0008, BUILD: 16:25:36 Sep 1 2014)

INFO 01/06/15 23:36:17.668 xiv.Modbus Medule started.

INFO 01/06/15 23:36:17.668 APLMANAGER Extension asynch loop started

INFO 01/06/15 23:36:17.744 EVENT_PROJECT Branch Definitions loaded. (ok: 1, bad: 0)
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06 FUNCIONES DATE AND TIME

En esta seccidn se repasan las funciones de gestion de datos relativos a la fecha
y la hora.

NXA.NOW

Devuelve el diay la hora.

Script de ejemplo:

function Now()
nxa.Loginfo(nxa.Now())

end

Ejemplo de llamada: Now()
Resultado obtenido: 42156.748229167

NXA.TIMEONLY

Devuelve la hora actual.

Le pasamos como pardmetros el afo, mes, dia, hora, minutos y segundos.
Script de ejemplo:

function TimeOnly(year,month,day,hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate (year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loglnfo(nxa.TimeOnly(date))

end

Eijemplo de llamada: TimeOnly(2015, 10, 5, 6, 15, 48)

Resultado obtenido: 0.260972222

NXA.DATEONLY

Devuelve el dia actual.

Recibe como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.
Script de ejemplo:

function DateOnly(year,month,day,hour,minute, second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
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nxa.Loginfo(nxa.DateOnly(date))

end

Eiemplo de llamada: DateOnly(2015, 10, 5, 6, 15, 48)
Resultado obtenido: 42282

NXA.YEAR

Devuelve el ano.

Le pasamos como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.

Script de ejemplo:

function Year(year,month,day,hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loginfo(nxa.Year(date))

end

Eiemplo de llamada: Year(2015, 10, 5, 6, 15, 48)

Resultado obtenido: 2015

NXA.MONTH

Devuelve el mes.

Le pasamos como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.

Script de ejemplo:

function Month(year,month,day,hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loginfo(nxa.Month(date))

end

Eijemplo de llamada: Month(2015, 10, 5, 6, 15, 48)

Resultado obtenido: 10
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[NXA.DAY

Devuelve el dia.

Recibe como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.
Script de ejemplo:

function Day(year,month,day,hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loginfo(nxa.Day(date))

end

Eiemplo de llamada: Day (2015, 10, 5, 6, 15, 48)

Resultado obtenido: 5

NXA.HOUR

Devuelve la hora.

Le pasamos como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.

Script de ejemplo:

function Hour(year,month,day,hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loginfo(nxa.Hour(date))

end

Eiemplo de llamada: Hour(2015, 10, 5, 6, 15, 48)

Resultado obtenido: 6

[ NXA.MINUTE

Devuelve los minutos.

Recibe como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.
Script de ejemplo:

function Minute (year,month,day,hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loginfo(nxa.Minute (date))

end

Eiemplo de llamada: Minute(2015, 10, 5, 6, 15, 48)
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Resultado obtenido: 15

NXA.SECOND

Devuelve los segundos.

Le pasamos como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.

Script de ejemplo:

function Second(year,month,day,hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour, minute,second)
nxa.Loginfo(nxa.Second(date))

end

Ejemplo de llamada: Second (2015, 10, 5, 6, 15, 48)

Resultado obtenido: 48

NXA.DAYOFWEEK

Devuelve el dia de la semana.

Le pasamos como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.

Script de ejemplo:

function DayOfWeek(year,month,day,hour,minute, second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loginfo(nxa.DayOfWeek(date))

end

Eiemplo de llamada: DayOfWeek(2015, 10, 5, 6, 15, 48)

Resultado obtenido: 1

NXA.MAKEDATE

Crea una variable de tipo fecha.

Recibe como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.
Script de ejemplo:

function MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loginfo(date)

end
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Ejemplo de llamada: MakeDate (2015, 10, 5, 6, 15, 48)
Resultado obtenido: 42282.260972222

NXA.MAKETIMEONLY

Crea una variable de tipo fecha que solo contiene la informacién de la hora.
Le pasamos como pardmetros la hora, los minutos y los segundos.

Script de ejemplo:

function MakeTimeOnly (hour,minute,second)

local date = nxa.MakeTimeOnly(hour,minute,second)

nxa.Loginfo(date)

end

Eiemplo de llamada: MakeDateOnly(2015, 10, 5, 6, 15, 48)

Resultado obtenido: 0.2609722222

NXA.ADDDATE

Anade una fecha a ofra.

Le pasamos como pardmetros dos fechas. Ambas fechas tendrdn como pardmetros el
ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.

Script de ejemplo:

function
AddDate(year,month,day,hour,minute,second,year2, month2,day2,hour2, minute2,seco
nd?2)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)

local date2 = nxa.MakeDate(year2, month2,day2,hour2, minute2,second?)
nxa.Loginfo(nxa.AddDate(date,date?))

end

Eijemplo de llamada: MakeTimeOnly(6, 15, 48)

Resultado obtenido: 885.07620373037
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NXA.DIFFDATE

Resta una fecha a ofra fecha.
Recibe como pardmetros dos fechas. Ambas fechas tendrdn como pardmetros el ano,

mes, dia, hora, minutos y segundos.

Script de ejemplo:

function DiffDate (year,month,day,hour,minute, second,year2, month2,day2,hour2, minute2,second?)
local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)

local date2 = nxa.MakeDate(year2,month2,day2,hour2, minute2,second?2)

nxa.Loglnfo(nxa.DiffDate (date,date?))

end

Eiemplo de llamada: DiffDate(2015, 10, 5, 6, 15, 48)
Resultado obtenido: 885.07662037037

NXA.DATETOSTRING

Convierte una fecha en una cadena.

Recibe como pardmetros el ano, mes, dia, hora, minutos y segundos.

Script de ejemplo:

function DateToString(year,month,day.hour,minute,second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loglnfo(nxa.DateToString(date))

end

Ejemplo de llamada: DateToString(2015, 10, 5, 6, 15, 48)
Resultado obtenido: 05/10/2015 6:15:48

NXA.STRINGTODATE

Convierte una cadena en una fecha.

Le pasamos como pardmetro una fecha.

Script de ejemplo:

function StringToDate (date)
nxa.Loglnfo(nxa.StringToDate (date))

end

Ejemplo de llamada: StringToDate(“2013, 10, 5, 6, 15, 48”)
Resultado obtenido: 06:15:48.998
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NXA.SETDATE

Modifica una fecha dada.
Le pasamos como pardmetro la fecha, que incluye el ano, mes, dia, hora, minutos y

segundos.

Script de ejemplo:

function setDate(year,month,day,hour,minute, second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loginfo(nxa.SetDate(date))

end

Eiemplo de llamada: SetDate(2015, 10, 5, 6, 15, 48)
ResultadoObtenido: TRUE

NXA.SETTIMEONLY

Modifica una hora dada.
Recibe como pardmetro la fecha, que incluye el ano, mes, dia, hora, minutos y

segundos.

Script de ejemplo:

function setTimeOnly(year,month,day,hour.minute, second)

local date = nxa.MakeDate(year,month,day,hour,minute,second)
nxa.Loglnfo(nxa.SetTimeOnly(date))

end

Eiemplo de llamada: SetTimeOnly(2015, 10, 5, 6, 15, 48)
Resultado obtenido: TRUE

NXA.EXTTIME

Devuelve la hora actual con el formato “HH:MM:SS:MMM"

Script de ejemplo:
function ExtTime()
nxa.Loglnfo(nxa.ExtTime())
end

Ejemplo de llamada: ExtTime()
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07 FUNCIONES CON BITS

A continuacidon veremos algunos ejemplos de uso de funciones ldgicas y de manejo de
bits. Con la funcidén nxa.Loginfo("String”.. variable AConsultar), pondremos el string que

queramos que se veq, y la variable donde estd guardado el resultado a mostrar.

Para ello, deberd ir precedido de dos puntos(..) y seguidamente, la variable a visualizar:
Hay que tener en cuenta que todos los valores que nos devuelvan estas funciones son
decimales, es decir, nosotros usamos numeros en hexadecimales y el valor mostrado

serd en decimal.

PRIMER EJEMPLO

Mediante la funcién nxa.Loginfo('x = "..x), visualizaremos el valor de la variable x, como

veremos a continuacion:

Teniendo dos nUmeros a y b son nUmero hexadecimales:

Execute Script

1i a = 0xii

2: b = 0X30

3 nzEa.Loglnfoi('"a = "..a)
4! nza. loglnfo("b = "..b)
5

Y nuestras variables contienen lo siguiente:

System Messages

Type EDatE.-"Time | Module |Message
o e B e R e =k L= L8 1 e Ty =
INFO 02/06/15 15:50:00.311 LUA_ENGIME MNOT (@) = 170
INFO 02,/06/15 15:50:00.311 LUA_EMGIME MOT (b} = 48
INFO 02/06/15 15:51:02.560 LUA_EMGIME a=170

INFO 02,/06/15 15:51:02.560 LUA_ENGIME b=43
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FUNCION AND

La funcidén nxa.And(x,y), devolverd la AND de dos nUmeros, siendo ¢ un entero en

decimal:

Teniendo dos nUmeros a y b hexadecimales:
EXECUTE SCript

a=0=xid

b=0=30

c=nxa.And(a.b)

nxa . Loglnfo{"And{a.bli= " . .c)

b Ny R B

Y el resultado es lo marcado en recuadro negro.

INFO 15/06/15 16:28:08.950 LUA_ENGINE

| FUNCION OR

La funcién nxa.OR(x,y), devolverd la OR de los nimeros, siendo f un entero en decimall

Teniendo dos nUmeros a y b, de tipo entero:

Execute Script

a=0xAd
b=0=30
f=nza.Cria.b)

n=a . Loglnfol "Or{a.bl= " . f)

Y el resultado es lo marcado en recuadro negro.

a]
Shast

INFO 15/06/15 16:22:51.921 LUA_EMGIME MOT(a) = -171

INFO 15/06/15 16:23:43.172 LUA_EMGIME Xor(a,b)= 154

|Il'|IF'IIII 13/06/15 10:24:46.715 LUA_EMGIME Or(a,b)= 186
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FUNCION XOR

La funcién nxa.Xor(x,y), devolverd la Xor de dos nUmeros, siendo e un entero en decimail:

Teniendo dos nUmeros a y b hexadecimales:

Execute Script E
a=0xhl
b=0=30
e=nza . Xoria, bl
nza.LogInfo!{"dor{a.b)= ". .}

200 =] O s D0

Y el resultado es lo marcado en recuadro negro.

NOTE=="17T

15/06/15 16:23:48.172 LUA_ENGIMNE Xor(a,b)= 154

FUNCION NOT

La funcidn nxa.Not(x), devolverd un nUmero negado, siendo d un entero en decimal.

Teniendo dos nUmeros a y b hexadecimales:

Execute Script | = |
a=0=xid
b=0=2320
d=nmza . Hot(a)
nEa . LogInfol"HOT({a) = " . .d)

Y el resultado es lo marcado en recuadro negro.

5/06/15 16:22:34.836 HISTORY_XDB Open failed.

5/06/15 10:22:51.921 LUA_EMNGIME MOT(a) = -171
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08 FUNCIONES LUA PARA LA EXTRACCION DE DATOS

| NXA.LOWBYTE

Permite obtener el byte menos representativo del valor de entrada.

Pardmetros:
NUmero: valor de entrada
Devuelve:

NUmero: byte menos representativo del valor de entrada

Execute Script

nxza . Loglnfo(nxs . LovByte (254

Type Dete/lime Medule Meszage 3o Ioglnto(nxa LDwEvtE(2SS;;
INFO 01/06/1513:3%:50088  LUA_ENGINE 254 3 nua Ioglnfo(nxa LowByte(256))
INFO 01/06/1513:39:50,088 LUA_ENGINE 255 4 nea %gggggg‘;: %gzggt:gggg;
INFO 01/06/1513:3%50.088  LUA_ENGINE 0 6 nma Loglnfo(nsa LowByte(259))
INFO 01/06/1512:39:50088  LUA ENGINE 1 4 wea-loginfolnza. LovByte(260))
INFO 01/06/15 13:3%:50.088 LUA_ENGINE 2
INFO 01/06/15 13:3%:50.088 LUA_ENGINE 3
INFO 01/06/15 13:3%:50.088 LUA_ENGINE 4

< >

Execute Cancel

Como podemos ver en el ejemplo, en los 2 primeros casos son valores de menos de 256
(valores que se pueden representar con 1 byte), y en el siguiente te devuelve 0, ya que
necesita otfro bit para representarlo y los primeros 8 bits (el primer byte) son cero. A partir
de este vemos que devuelve el byte menos representativo, que seria el valor menos 256

o multiplos de este.

NXA.HIBYTE

Devuelve el byte mds representativo del valor de entrada.

Pardmetros:

NUmero: valor de entrada.

Devuelve:

NUmero: byte mds representativo del valor de entrada.
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System Messages Execute Script

1 nxa LogInfo{nxa HiByte(254))

Type Date/Time Module Message 1 pa foomioima MibvielZEd)

INFO 01/06/15 13:38:36.184 LUA_ENGINE 0 3 nua. logInfo{nxa.HiByte(256))

106/15 1338 4 nua IogInfo{nxa.HiByte(257))

INFO 01/06/15 13:38:36.184 LUA_ENGINE 0 e Thotmen FiToto(Eiz))

INFO 01/06/15 13:38:36.124 LUA ENGINE 1 & nxa LogInfolnxa. HiByte(513))

INFO 01/06/15 13:38:36.184 LUA_ENGINE 1 7 nza Loglnfoinsa HiByte(514))
INFO 01/06/15 13:38:36.184 LUA ENGINE 2
INFO 01/06/15 13:38:36.184 LUA_ENGINE 2
INFO 01/06/15 13:38:36.184 LUA_ENGINE 2

< >
Execute Cancel

En el ejemplo podemos ver como hasta 256 el valor se representa con 1 solo byte, pero
cuando pasa de 256 devuelve 1, ya que el bit que necesita para representarlo ya
pertenece al byte mds representativo, el cual queremos mostrar. Vemos que ocurre lo

mismo al pasar de 512, multiplo de 256, y se pone a dos.

[NXA.LOWWORD

Devuelve la palabra (16 bits) menos representativa dentro del valor de enfrada.

Pardmetros:

NUmero: valor de entrada

Devuelve:

NUmero: la palabra (16 bits) mds baja dentro del valor de entrada.

System Messages Execute Script

1} n=a LogInfo(n=a Lowlord(2048))
e Datejlune Modrie C==p 2 nwa Loglnfo{nzs. Lowlord({40963)
INFO 01/06/15 13:55:37.627 LUA_ENGINE 2008 3 nws Loginfo({nss Loviord(8192))
P — 4 nza loglnfo(nza Lowlcrd(16384))
INFO 01/06/15 13:55:37.627 LUA ENGINE 209 Ry b A EYE I
INFO 01/06/15 13:55:37.627 LUA_ENGINE 8192 & nza loglnfo(nza. Lowlord(65536))
INFO 01/06/15 13:55:37.627 LUA_ENGINE 16384 7 wxe Loglnfolnxe Lovllord(85537))
INFO 01/06715 13:55:37.627 LUA_ENGINE 32768 ;
INFO 01/06715 13:55:37.627 LUA_ENGINE 0
INFO 01/06/15 13:55:37.627 LUA_ENGINE 1
< >
Execute Cancel

El ejemplo es similar al método nxa.LowByte, pero en este caso en vez de un byte es una
palabra de 16 bits, por lo que ocurre lo mismo pero a partir del valor 65536. Vemos que
con este valor se pone a 0y a partir de este devuelve el valor de entrada menos 65536

o multiplos del mismo.
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NXA.HIWORD

Devuelve la palabra (16 bits) mds significativa del valor de entrada.

Pardmetros:

NUmero: valor de entrada

Devuelve:

NUmero: Palabra (16 bits) mds significativa del valor de entrada.

System Messages Execute Script
" 1i nxa.logInfo(nsa.Hillord(16384))

Type Date/Time Module Message 2 nza Loglnfo(nza Hillord(32768))
INFO 01/06/15 14:01:46.223 LUA_ENGINE 0 % nma LogInfo{nsa Hilord(65536))

05715 1401 4 nxa logInfo(nxa Hillord{131072))
INFO 01/06/15 1401:46.223 LUA_ENGINE 0 S s TosInto(mes Hitlord(13£608))
INFO 01/06/15 14:01:46.223 LUA_ENGINE 1 & nza.loglnfofnea Hillord(262144])
INFO 01/06/15 14:01:46.223 LUA_ENGINE 2 7 ve=-loglnfoinss Hillord(327690))
INFO 01/06/15 14:01:46.223 LUA_ENGINE H :
INFO 01/06/15 14:01:46.223 LUA ENGINE 4
INFO 01/06/15 14:01:46.223 LUA ENGINE 5

< >
Exerute Cancel

El ejemplo es similar a nxa.HiByte, donde vemos que cuando pasa de 65536 devuelve 1,
ya gue el bit que necesita para representarlo ya pertenece al byte mds representativo,
el cual queremos mostrar. Vemos que, como se explica el ejemplo de nxa.HiByte, va

cambiando con los multiplos de 65536.

| NXA.ISBITSET

Comprueba si el bit de una posicién del valor de entrada estd a 1.

Parametros:
NUmero: valor de entrada

NUmero: posicion del bit

Devuelve:

Boolean: Devuelve verdadero i el valor del bit estd a 1, de lo contrario devuelve 0.
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System Messages Execute Script

1 if ((n=a IsBitSst(8,1)) == true) then
I¥Es DEEms L=z == 2 nza. Loglnfol posicion 1 del 8 esta a 17)
INFO 01/06/15 1410:47.633 LUA_ENGINE posicion 1 del & esta a0 3 end
o 4 if [{uxa IsBitSet(8.1)) == false) then
INFO 01/06/15 14:10:47.633 LUA_ENGINE posicion 1 del 9 estaa 1 E o Eat ratdion Lo h baem 0y
i end
70 if {{uxa I=EitSet(9.1)) == true) then
& nws. Loginfol "posicion 1 del 9 ssta a 1")
3 end
10 if {{nma IsBitS=t(9,1)) == false) then
11 nws. Loginfo( "posicion 1 del 3 esta a 0]
17 end
13 M
< >
Execute Cancel

€) Status: Running | @) Started at: 01/06/2015 <0 ONLINE: stWorkspace' | [ Stand Alo

Podemos ver en este sencillo ejemplo donde comprobamos de los valores 8 (1000) y 9
(1001) la posicidon 1. Como vemos, comprobamos si con el método nos devuelve
verdadero o falso, si nos devuelve verdadero nos devuelve “posicion 1 del X estda 1",y
si nos devuelve falso “posicidon 1 del X estd a 0". Vemos que con 8, al ser el bit en la
posicion 1 un 0, este nos va a devolver falso, por ello nos devuelve “posicidn 1 del 8 estd
a 0", sin embargo, el 9 al ser el bit en la posicidn 1 un 1, nos devuelve “posicion 1 del 9

estda 1",

[NXA.SETBIT

Coloca un bit a 1 en una posicién del valor de entrada.

Pardmetros:
NUmero: valor de entrada

NUmero: posicion del bit

Devuelve:

NUmero: resultado al cambiar el bit

System Messages Execute Script

L nza.LogInfo(nxa SetBit(l.1))
Type Date/Time Module Message 2 nza.Lloglnio(nxa.SetBit(2.1))
INFO 01/06/15 141523047 LUA_ENGINE [ 3 nxa Loglniofnza SetBit(3.1))

0615 1415 4 n=e LogInfoinsa SstBit(4 1))
INFO 01/06/15 14:15:23.047  LUA_ENGINE 3 B o T otann SotBir (5 17)
INFO 01/06/15 14:15:23.047  LUA_ENGINE 3 6 nxa LogInfo{nza SstBit(6.1))
INFO 01/06/15 14:15:23.047 LUA_ENGINE 5 7t mxeleginfoinze SetBit(7.1))
INFO 01/06/15 14:15:23.047 LUA_ENGINE 5
INFO 01/06/15 14:15:23.047 LUA_ENGINE 7
INFO 01/06/15 14:15:23.047 LUA_ENGINE 7

« >
Execute Cancel

Como podemos ver en este ejemplo, hemos cambiado el bit 1 de los valores del 1 al 7.
Como se puede comprobar, solo cambia los valores 2, 4y 6, y esto sucede porque |os

valores 1,3, 5y 7 ya tienen el bit 1 a 1, y no tienen ningun cambio.
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NXA.RESETBIT

Coloca un bit a 0 en una posicién del valor de entrada.

Pardmetros:

NUmero: valor de entrada

NUmero: posicidn del bit

Devuelve:

NUmero: resultado al cambiar el bit

System Messages

Type
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO

Date/Time

01/06/15 14:13:22.524
01/06/15 14:13:22.524
01/06/15 14:13:22.524
01/06/15 14:1 324
01/06/15 14:13:22.524
01/06/15 14:13:22.524
01/06/15 14:13:22.524

Module

LUA_ENGINE
LUA_ENGINE
LUA_ENGINE
LUA_ENGINE
LUA_ENGINE
LUA_ENGINE
LUA_ENGINE

Message

AL LD

L

i nza.loglnfio(nza.ResstBit(l,

{ nwa.loglnfo(nza ResetBit{

I

Execute Scrip:

nxa.LlogInfo(nxs.ResstBit(2.
nxa.LogInfo(nza.ResstBit(3.
nua LogIniofnsa. ResetBit(4.
nxa LogInfo(nsza. ResetBit(5.
6
7.

B o

nxa.Loglnfo(nza. ResetBit(

Execute Cancel

El ejemplo es similar el del método nxa.SetBit, pero en este caso en vez de poner el bit

1, lo ponemos a 0. Vemos que en este caso los que cambian son los valores 1, 3, 5,y 7

ya gue son los que tienen el bit 1 a 1 y los pone a 0. Los valores 2,4 y 6 se quedan igual

ya que el bit 1 ya estd a 0.

NXA.SETLOWBYTE

Aplica la operacion l6gica OR del byte menos representativo del valor de entrada con

otro byte de entrada.

Pardmetros:

NUmero: valor de entrada.

NUmero: valor del byte para aplicar al valor de entrada.

Devuelve:

NUmero: resultado del método OR de los dos valores.
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System Messages Execute Script

1j n=a LogInfo(nsa SetLowByts(9,2))

e Datejlune Modrie C==p 2 nxa loglnfo{nza. SetLowByte(16,3))
INFO 01/06/15 1:40:09.097 LUA_ENGINE 11 3 nea LogInfo({nsa SetLowByte(256.1))

10515 18:404 4 nza loglnfo(nza SetLowByte(267.1))
INFO 01/06/15 14:40:09.097 LUA ENGINE 19 S nxs Loginto(nes SetlowEyts(258 2}
INFO 01/06/15 14:40:09.097 LUA_ENGINE 257 & nxa Loglnfo(nza. SetLowByts(261.5))
INFO 01/06/15 14:40:09.097 LUA_ENGINE 257 ; pe Loglnfolnxe SetlovByte(265.9))
INFO 01/06/15 14:40:09.097 LUA_ENGINE 258 :
INFO 01/06715 14:40:09.097 LUA_ENGINE 261 |
INFO 01/06/15 14:40:09.097 LUA_ENGINE 265

< >
Execute Cancel

<

Como podemos ver en el ejemplo, al principio puede parecer una suma de valores ya
que 9 (1000) al aplicarle este método con 2(10) te sale la suma de ambos, 11(1010). Pero
si vemos en los siguientes ejemplos podemos comprobar que si le aplicamos un byte X,
a un nimero cuyo byte mds bajo es este mismo valor, el nUmero no cambia. Hace hace

un OR de los dos bytes, y si son iguales no va a cambiar.

NXA.SETHIBYTE

Aplica la operacion légica OR del byte mds representativo del valor de entrada con

otro byte de entrada.

Pardmetros:

NUmero: valor de entrada.

NUmero: valor del byte para aplicar al valor de entrada.
Devuelve:

NUmero: resultado del método OR de los dos valores.

System Messages Execute Script

= 1 mma Loglnio(nwa SetHiByts(0.1))

e DA oz = 2 nma LogInfo(nza SctHiByte(8,1))
INFO 01/06/15 15:26:45.586 LUA_ENGINE 256 3 nua LogInfo(nua.SetHiByte(3,2))

—e 4 mwa LogInfo(nwa SetHiByte(255.1))
INFO 01/06/15 15:26:45.586 LUA ENGINE 264 5 s TooTmfoines SotHiPute(51372))
INFO 01/06/15 15:26:45.566 LUA_ENGINE 515 & nua. logInfo(nxa.SetHiByte(768.3))
INFO 01/06/15 15:26:45.566 LUA_ENGINE 511 :
INFO 01/06/15 15:26:45.566 LUA_ENGINE 512
INFO 01/06/15 15:26:45.586 LUA_ENGINE 762

< >
Execute Cancel

<

Como vemos en el ejemplo, el método es igual que nxa.SetLowByte, pero en este caso
se hace con el byte mds representativo del valor. Como podemos ver en el eiemplo, en
el caso de 512 (1000000000), al aplicarle el método con el 2 (10), el byte mds significativo

es 10, por lo que el valor no cambia.
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NXA.SETLOWWORD

Aplica la operacién logica OR de la palabra (16 bits) menos representativo del valor de

entrada con ofro byte de entrada.

Pardmetros:

NUmero: valor de entrada.

NUmero: valor de la palabra para aplicar al valor de entrada.
Devuelve:

NUmero: resultado del método OR de los dos valores.

System Messages Execute Script
; 1 nxa.LogInfo(nza.Setlovlord(d, 2))

Type Date/Time Module Message 2 nxs. loglnfo(nza.Setlowlord(lé,3))
INFO 01/06/15 153812270 LUA_ENGINE [ 5 nxa LogInfo(nza Setlowlord(65535.17)

e 4 nma LogInfo(nza. SetLowlord(65536,1))
INFO 01/06/15 15:38:12270  LUA_ENGINE 19 L ol e Ty 65837713
INFO 01/06/1515:38:12270  LUA_ENGINE 65535 £ nwa Loglnfolnea. Setlowliord(65538 2))
INFO 01/06/15 15:38:12.270 LUA_ENGINE 65537 ], vxaloglnto(nxa. Setloviord(65539.3))
INFO 01/06/1515:3812270  LUA ENGINE 65537 E
INFO 01/06/15 15:38:12.270 LUA_ENGINE 65538
INFO 01/06/15 15:38:12.270 LUA_ENGINE 65539

Execute Cancel

Como podemos ver, el ejemplo es similar a nxa.SetLowByte, solo que en vez de 1 byte
(8 bits) es una palabra (16 bits). De hecho podemos ver que hemos usado los mismos
ejemplos al principio, y puede parecer una suma de valores ya que 9 (1000) al aplicarle
este método con 2(10) te sale la suma de ambos, 11(1010).

Si vemos en los siguientes ejemplos podemos comprobar que si le aplicamos una
palabra X, a un nUmero cuya palabra menos significativa es este mismo valor, el nUmero

no cambia. Hace un OR de las dos palabras al igual que nxa.SetLowByte con los bytes.

NXA.SETHIWORD

Aplica la operacién légica OR de la palabra (16 bits) mds representativo del valor de

enfrada con ofro byte de entrada.

Pardmetros:

NUmero: valor de entrada.

NUmero: valor de la palabra para aplicar al valor de entrada.
Devuelve:

NUmero: resultado del método OR de los dos valores.
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System Messages

Execute Script

Type Date/Time Module
INFO 01/06/15 18:36:51.777 LUA_ENGINE
INFO 01/06/15 18:36:51.777 LUA_ENGINE
INFO 01/06/15 12:36:51.777 LUA_ENGINE
INFO 01/06/15 18:36:51.777 LUA_ENGINE
INFO 01/06/15 18:36:51.777 LUA_ENGINE
INFO 01/06/15 18:36:51.777 LUA_ENGINE

<

Message 1 nxa Loglnfo(nza.SetHillord(0,1})
9 2 nma. Loglnfo(nza.SetHillord(130,1))
85536 3 nma. Loglnio{nsza.SetHilord(65536.1))
. 4 nma. LogInfo(nza.SetHilord(0,2})
5 nxa LogInfo(nza.SetHilord(130,2))
65536 g nza. LogInfoinza. SetHilord(131072,2))
131072 i
131202 13
131072 i1
< >
Ewecte || Cancel |

Como vemos en el ejemplo, el método es igual que nxa.SetLowWord, pero en este caso

se hace con la palabra mds representativa del valor. Como podemos ver en el ejemplo,

en el caso de 131072 (100

significativa es 10, por lo que el valor no cambia.

00), al aplicarle el método con el 2 (10), la palabra mds
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09 LUA 'Y XCON

En este apartado, vamos a usar los scripts de LUA, para crear comunicaciones de cara
al exterior. Se podrdn crear diferentes tipos, como por ejemplo crear sockets para
conexiones TCP o UDP, COM, RSS, o poder crear un HTML o enviar emails a diferentes

personas.

A lo largo de este documento se ird detallando los distintos métodos que hay, el cédigo
para poder ejecutarlo vy si fuese posible, indicar un ejemplo de uso. Por lo que vamos a

empezar a desarrollar los diferentes métodos.

Antes de nada, hay que destacar que el cédigo que vamos a indicar, a continuacion

es el TEORICO, siguiendo el tutorial, pero ese cdédigo no sirve, antes de poder ejecutar

este comando, hay que hacer una estructura completa, que es el comando
IntializeSysXCON()

Sin la estructura que hace ese comando, primeramente no podemos ver si hemos

abierto los sockets, y no lo podremos ver en el ltemTree, por lo que cuando se terminen

de crear los distintos sockets, explicaremos la estructura que se sigue verdaderamente

para que el sistema funcione correctamente.

XCON.CREATE

Este método de creacién de Sockets mediante LUA, es el mds genérico, ya que permite,
mediante un pardmetro poder crear, cualquier tipo de sockets indicado anteriormente.
Este método requiere de varios pardmetros de entrada para poder crearse
correctamente y posteriormente, realizar acciones sobre el socket correspondiente. Los

pardmetros de enfrada son:

e String -> Manipulador que identifica la conexién mediante LUA
¢ Number -> Mediante un entero, se indica el tipo de socket que se va a crear,
pudiendo ser los siguientes valores:
o 1 para crear nxa.xcon.UDP
o 2 para crear nxa.xcon.TCPClient
o 4 para crear nxa.xcon.HTTP

o 5 para crear nxa.xcon.RSS
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o 6 para crear nxa.xcon.COM

e String -> La IP local, si se dejase vacio lo detecta automdaticamente

e Number -> El puerto local para esta conexidn, si se dejase el valor a 0, el sistema
lo genera automdticamente

e String -> La IP destino a la que conectarse

e Number -> Puerto destino a la que conectarse

El cédigo de uso seria el siguiente:

function OnlInitEvent()
——InitializeSy=HCO0OH )

®oon . Create("  Sy=sUDE".1,"".3091."",9092)

end

Se haincluido en OnlnitEvent para que se ejecute cuando arranque el sistema. De esta

forma tendremos un socket UDP abierto con esos datos.

XCON.CREATEUDP

Con este método vamos a crear un socket UDP. Los pardmetros de entrada son similares
al anterior caso, lo Unico que cambia, es que no hay que indicarle el nUmero, quedando
por tanto asi:

e String -> Manipulador que identifica la conexién mediante LUA

e String -> La IP local, si se dejase vacio lo detecta automdaticamente

e Number -> El puerto local para esta conexidn, si se dejase el valor a 0, el sistema

lo genera automdticamente
e String -> La IP destino a la que conectarse

¢ Number -> Puerto destino a la que conectarse

function CnlnitEvent()
——InitializeSy=XCON()

mcon . CreatelJDE( " Sys TDE", "', 9091, "127 .0.0.1",9092)

end
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| XCON.CREATETCP

Con este método vamos a crear un socket TCP. Los pardmetros de entrada son similares
al anterior caso:
e String -> Manipulador que identifica la conexidn mediante LUA
e String -> La IP local, si se dejase vacio lo detecta automdaticamente
e Number -> El puerto local para esta conexion, si se dejase el valor a 0, el sistema
lo genera automdticamente
e String -> La IP destino a la que conectarse

e Number -> Puerto destino a la que conectarse

function CDnlInitEwent ()
—— Initiali=z=eSy=XTCOH( )
xoon  CresteTCER(Y . Sws TCE", """ ,9091,"127 . 0. 0.1",90927%

end

XCON.CREATECOM

Con este método vamos a crear una conexion Serie con LUA. Los pardmetros a utilizar
son los siguientes:

e String -> Manipulador que identifica al puerto Serie

e String -> Nombre del COM del sistema

e Number -> Indica la velocidad de transmision (Baudrate)

¢ Number -> La cantidad de bits de datos del puerto serie

e Number -> La paridad usada

¢ Number -> La cantidad de bits de stop

e Number -> El protocolo de handshake utilizado

e Number -> El evento de cardcter usado

function OnlnitEvent()
InitializeSy=XCOH( )
®Eoon . CreateCOM{ " SysCOM", "COM1",9600,8.0,0,0,07

end
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[ XCON.CREATEHTTP

Con este método, vamos a poder crear una conexién HTTP con LUA. Para ello, solo es

necesario el String correspondiente al manipulador de la conexién HTTP

XCON.CREATERSS

Con este método, vamos a poder crear un RSS con LUA, siguiente con el mismo caso

que antes, solo es necesario el String correspondiente al manipulador del RSS

ACLARACION SOBRE LA CREACION DE LOS DIFERENTES SOCKETS

Como hemos indicado anteriormente, esto por si solo no funciona. Ademds si lo

intentamos crear asi podemos ver lo siguiente en el drbol de ftems:

Item Description Value

H+l !_!CIuster
H+l & Module
L API

H+l {0 Server
Htl (i Today
H+l Geo

H+l G Custom
|& 7 Aliases
[5 'y VAR

H+l [ XCOMMAND
L+l % VIRTUAL

Como vemos, en este arbol de elementos, no aparece la rama XCON. Esto es debido a
gue no se ha creado la estructura para las comunicaciones que son las que se cargan
con el elemento que indicdbamos anteriormente que estaba conectado. Un ejemplo

de una estructura creada para UDP seria la siguiente:
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—— UDF Subsy=ten

function Create  Sy=UDP()

local CigCngFunc =
local SndFunc
local EnbFunc

=y=UDFP
=y=UDP[ I=COH
=ysUDEP[HH]
=y=UDFP[DF]

=ysUDP[OUT]
=y=UDP[IN]
=y=IDF[ENE]
=ysUDP[CON]
=ysUDP[LE]

=y=UDP[1H]
=ysUDP[LF]
=y=UDF[RH]
=y=UDP[RF]

1

n=a
nEs
n=a
n=a
nEa

n=a
nEa
nEs
n=a

"__ Sy=UDPSendi )"
"__ SysUDPEnabled()"
{r

false

"__ Sy=UDP"

"une"

CAddSy=CustonIten(OUT,
CAddSvy=CustonIlten IN,
CAddSy=CustonIten(ENE,
CAddSy=CustonItem (CON,
CAddSwy=CustomItentLE,

CAddExtSysCustonIten{LH.
CAddExtSvsCustonlten{lP,
CAddExtSvsCustonlten{RH,
CAddExtSysCustonlten(REE.

nxa . SetValus{sy=UDP[EHE]. fal=se)
nza . SetValue(sy=UDF[COH], false)
nza . SetValuse({=sy=UDP[LE]. ""}

nza . SetValus(sy=sUDP[IH]. "")

nza . SetValue(sy=UDF[LF]., 9091
nxa. SetValus(=sy=sUDP[RH]. "")

nza . SetValus(sysUDP[EP]., 9092)

nxa . AddScriptTask(=sy=UDP[LH]. "'. true.
nza . AddScriptTask{=sy=UDP[LF]. true.
nxa . AddScriptTask{sy=sUDP[RH]. true.
nza . AddScriptTa=sk{=sy=UDF[RF]. true,
nxa . AddScriptTask(sysUDP[OUT], "', true.
nxa . AddScriptTask(sysUDF[ENE], "', true.

anrl

" Sy=UDPConfigChanged( )"

EptDESC,
EptDESC,
EptDESC,
EptDESC.
EptDESC.,

true.
true.
true,
true,
true.
true.

Como se ve, crea una estructura inicializada con

EptDESC,
EptDESC.
EptDESC,
EptDESC,

nxa .
nEs.
n=a.
nxa .
nxEa .

true,
true.
true,
true,
true.
true.

n=a..
nxEa..
nEs.
n=a..

ACCES=E
ACCEEE
accesz
ACCES=E
ACCEE=E

100,
100,
100,
100,
100,

JALL, n=a.
.Readable, n=a.
CAll, nEa .
.Readable. n=a.
AL, nH=a .

CigCngFunc)
CfgCngFunc)
CfgCngFunc)
CigCngFunc)
SndFunc)

. EnbFunc)

type.String,
type.String,
type. Boolean,
type. Boolean,
type.String,

access. All, nxa. type. String., tr
access. All, n=a type. Integer, tr
access.All, nxa type. String, tr
access. All, nxa. type. Integer, tr

unos valores por defectos, y sobre los

campos de esta estructura es donde podemos trabajar. Es decir, en este caso por

ejemplo, sysUDP. Un ejemplo puede ser el siguiente:

function OnlInitEwenti)

InitializeSy=sXC0OH )

n=za . SetValuse{svysUDP[ENE].
n=za . SetValuse(sysUDP[COH] .
n=za . SetValuse(=vysUDP[RH].

end

true)
true)
127 .0.0.0.1")

Partiendo de la imagen de la estructura, hemos hecho, que cuando se cree, modifique

la IP destino, y active el enable y el connected para poder realizar comunicaciones, y

para probarlo hemos enviado un mensaje mediante UDP, resumiéndose en lo siguiente:

—

o]

(e e

(&)

o]

|_
|>
|>
|_

T 1T 1

L5 ¢IupP

ouT

IN
Enabled
Connected

LastError

L2 & Config

© LocalHost
© LocalPort
© RemoteHost

© RemotePort
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Como vemos lo hemos activado correctamente y hemos recibido un mensaje, en este

caso el nUmero 1 mediante una aplicacién UDP conectada al puerto 9091.

Por lo que partiendo de este ejemplo, vamos a seguir continuando con el resto de la

documentacion.

XCON.CLOSE

Con este método, lo que vamos a hacer es cerrar la conexiéon, por lo que de pardmetro

solo necesita un String que se corresponda con el manipulador. En este caso, vamos a

mantener los valores de antes, pero, aun manteniéndose en enable y connected, es

imposible recibir ningun mensaje.

InitializeSy=HCOH )
n=za . SetValue(=sv=UDF[EH].

function OnlInitEwvent()

127 .0.0.0.1")

n=za . SetValue(sv=UDF[ENE]. true)
n=Ea . SetValuse(sy=sUDFP[CON]. true)
=oon . Closs(sysUDP[HM] )
end
Obteniendo lo siguiente:
5 + nxaDefinitions. Port 20592 Port Start Listening -
SocketTestv 3.0 T
_'i‘ !.!CI"'St” Cnprir.sa.h:?u.i.suaij. I
Hil g Module > Server stopped ”
Lsl i APl S et e et o
L+l 3 Server 5[127.0.0.1:90811: 123
L) (5 Today 5[127.0.0.1:90811: 123
@ O Geo 5[127.0.0.1:9091]: 123
L@ ECustom 5[127.0.0.1:90391] asd
L@ < Aliases 5[127.0.0.1:920%81] asd
S5[127.0.0.1:90%1]) 123
Hl g VAR S[127.0.0.1:9091]: 123
Lz} B> XCOMMAND "
L# i VIRTUAL
L= s xcoN eEn Save
Lo wicom 1P Address |127.0.0.1 port 3091 Port —
Ha ﬂUDP Message Send
L o our
L om
L o Enzbled True
)— © Connected True
)— © LastError
L3 ¢ Config
I o LocaiHost
|» © LocalPort
|» © RemoteHost
L © RemotePort
AT

Vemos, que nunca se actualiza el valor de entrada, por muchos

hagamos.

intentos que le
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[ XCON.SEND

Con este método lo que pretendemos es enviar un mensaje a fravés de una conexidn
establecida, siguiendo la misma pauta anterior, lo vamos a comprobar con UDP. Para
ello, son necesarios los siguientes pardmetros:

e String -> Manipulador del socket por el que enviaremos el mensaje

e String -> Mensaje a enviar

e Number -> Cantidad de caracteres a enviar
Ademds, este método devuelve un pardmetro:

e Boolean -> True si el servidor estd inicializado o False si no lo estd

Se podria ejecutar de la siguiente forma:

function CUnlInitEwvent ()

ITnitializ=z=eSy=HC0ON )
=oon .  Send (swy=U0TDPL[HHKH] . "Holas mundooo™ (&6

end

XCON.SENTTEXT

Esta funcidn sirve para enviar un texto a través de una conexion establecida. Lo vamos
a comprobar con UDP. Para ello, son necesarios los siguientes pardmetros:

e String -> Manipulador del socket por el que enviaremos el mensaje

e Siring -> Mensaje a enviar
Ademds, este método devuelve un pardmetro:

e Boolean -> True si el servidor estd inicializado o False si no lo estd

Se podria ejecutar de la siguiente forma:

function _ Sy=lDF5end( )
1f (=y=UDF[I=C0OH] == fal=e) then
nxa. SetValuse(sysUDP[LE]., "Not connected")
el=e
¥coh . SendText (=y=UDP[HM] . n=a. InputWalus(l)
end
end
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[ XCON.SENDTO

Esta funcién, permite enviar un mensaje a un socket destino. Se necesitan los siguientes
pardmetros:

e String -> Manipulador de la conexidén a usar

e Sfring -> Mensaje a enviar

¢ Number -> Cantidad de caracteres a enviar

e String -> IP destino

¢ Number -> Puerto destino
Ademds, este método devuelve un pardmetro:

e Boolean -> True si el servidor estd inicializado o False si no lo estd

XCON.SENDTEXTTO

Esta funcién, permite enviar un mensaje a un socket destino. Se necesitan los siguientes
pardmetros:

e String -> Manipulador de la conexidén a usar

e Siring -> Mensaje a enviar

e String -> IP destino

¢ Number -> Puerto destino
Ademds, este método devuelve un pardmetro:

e Boolean -> True si el servidor estd inicializado o False si no lo estd

function nInitEwvent ()
InitializeSy=XCON( )
zZoon . SendTextTo{=sy=UDP[HHK], "Hola", "127 . 0.0.1".9092))

end

XCON.ISCONNECTED

Esta funcidn, nos permite saber el estado de la conexidon, por lo que le pasamos el

manejador de la conexién y nos devuelve un booleano con el estado de la conexion.
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[ XCON.SENDEMAILTO

Este método se usa para enviar un email a través de LUA. Para los 4 tipos de email, es
necesario haber configurado previamente, correctamente el servicio de correo en la
configuracién del sistema.
Se necesitan los siguientes pardmetros:

e String -> correo destino

e String -> Asunto del correo

e String -> Cuerpo del correo
Con el siguiente cédigo, se puede enviar un correo a un destino:

function OnlnitEvent()}
InitializeSy=sHCOH( )
moon . SendEmailTol " luzxor@gnail  com” | "Prusha 1", "email")

end

yo Prueba 1 - email

VXCON.SENDADMINEMAIL

Este método se usa para enviar un email al administrador del sistema a través de LUA.
Se necesitan los siguientes pardmetros:
e String -> Asunto del correo

e String -> Cuerpo del correo

XCON.SENDSYSTEMEMAIL

Este método se usa para enviar un email al correo del sistema a través de LUA. Se
necesitan los siguientes pardmetros:
e String -> Asunto del correo

e String -> Cuerpo del correo

XCON.SENDUSEREMAIL

Este método se usa para enviar un email a un usuario previamente configurado en el
sistema a través de LUA. Se necesitan los siguientes pardmetros:
e String -> Asunto del correo

e String -> Cuerpo del correo
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Como resultado de los tres Ultimos casos, se puede ver lo siguiente:

function OnlnitEwvent()

InitializeSy=HCOH ()

Zoon . SendidmninEmail( "Azunto 1", "Azunto 1")

Eoon . SendSystenEnail( "Aszunto 2", "Asunto 2")

Zoon . SendlzerEnail( "Azunto 3", "Azunto 3")

end

Yo Asunto 3 - Asunto 3
Yo Asunto 2 - Asunto 2
Yo Asunto 1 - Asunto 1
Yo Prueba 1 - email
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10 XCON: INTERFAZ COM

La COM INTERFACE es una interfaz de comunicaciones usada para
establecer una comunicacion a través de una interfaz serie. Se compone de
5 enfradas de comunicacion y una rama de configuracion. Esta interfaz
debe ser habilitada antes de poder ser utilizada.

DESCRIPCION DE LOS ITEMS EN INTERFAZ GRAFICA XCON.

La siguiente grdfica muestra cada uno de los items que podemos encontrar en
la interfaz grafica COM.

L5 sk xcoN

H=) i COM

[ o our
L om 7
L o Enabled False
L o Connected False
|— © LastError

L= ¢ Config

© Device ComM1L
© Baudrate 9600
© DataBits 8

o Parity

© StopBits
© Handshake
© EventChar

| I S B B A RN

o o oo

A confinuacion procederemos a especificar la funcionalidad y caracteristicas
de cada uno de los items:

10.1 PARAMETROS DE COMUNICACION:

lout
Data Type: STRING
Default value: None
Access Rights: Read and Write
Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.0UT
ltem ID: NETx.XCON.COM.OUT

Description: El buffer de bytes para enviar a la interfaz COM se escribe en
este item.
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IN

Data Type: STRING

Default value: None

Access Rights: Read only

Standard Path: NETX XCON.<COM#>.IN
[tem ID: NETx.XCON.COM.IN

Description: El buffer de bytes que recogemos desde la interfaz COM serd
escrito en este item.

ENABLE

Data Type: BOOL

Default value: 0 (False)

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.Enabled
Item ID: NETx.XCON.COM.Enabled

Description: A través de este item habilitamos o deshabilitamos la interfaz
COM. Este item es el encargado tanto de crear una conexidén como de
eliminarla.

CONNECTED

Data Type: BOOL

Default value: O (False)

Access Rights: Read only

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.Connected
Item ID: NETx.XCON.COM.Connected

Description: Muestra si la conexion se ha establecido o no.
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LAST ERROR

Data Type: STRING

Default value: empty string

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.LastError
[tem ID: NETx.XCON.COM.LastError

Description: Si ocurre un error, este serd escrito en este item.

10.2 PARAMETROS DE CONFIGURACION

[DEVICE

Data Type: STRING

Default value: “COM1”

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.Config.Device
ltem ID: NETx.XCON.COM.Config.Device

Description: Determina el Puerto COM que serd direccionado en la conexion.

| BAUDRATE

Data Type: INT4

Default value: 9600

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.Config.Baudrate

[tem ID: NETx.XCON.COM.Config.Baudrate

Description: Este item especifica el BaudRate de la interfaz de comunicaciones.

La siguiente table muesta los valores de baudrate estandar:
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110 300 600
1200 2400 4800
9600 14400 19200
28800 38400 56000
57600 115200

DATABITS

Data Type: INT4

Default value: 8

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.Config.DataBits
[tem ID: NETx.XCON.COM.Config.DataBits

Description: Determina los databits de cada cardcter, los valores 5,7 y 8 son los
mas communes mientras que 6 y 9 son raramente usados.

PARITY

Data Type: INT4

Default value: 0 (False)

Access Rights: Read only

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.Config.Parity
[tem ID: NETx.XCON.COM.Config.Parity

Description: Especifica la paridad del mensaje. Si paridad es distinto de cero, se
anadird un bit de paridad con la comprobacién especificada por ese nimero;
es decir, si parity=1 se anadird un Ultimo bit de paridad impar y se comprobard
que es correcta con el fin de establecer mecanismos de seguridad vy
comprobacién del envio y recepcién correcta de mensaijes.

La siguiente tabla muestra los distintos métodos de paridad disponibles:
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~ Value Meaning
0 No parity
1 Odd parity
2 Even parity
3 Mark parity
4 Space parity
STOPBITS

Data Type: INT4

Default value: 0

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Config.StopBits
[tem ID: NETx.XCON.COM.Config.StopBits

Description: Determina el nUmero de bits de parade al final de cada cardcter,
es usado para detector el final de cada cardcter para recibir y resincronizar. Los
dispositivos electromecdnicos lentos pueden demander hasta dos bits de
parade.

La siguiente tabla muestra los bits de parada permitidos:

" Value Meaning
0 1.0 stop bits
1 1.5 stop bits
2 2.0 stop bits
HANDSHAKE

Data Type: INT4

Default value: 0

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.Config.Handshake
[tem ID: NETx.XCON.COM.Config.Handshake

Description: Control de flujo por handshake. Valor a 1 para activarlo.
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EVENTCHAR

Data Type: INT4

Default value: 0

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx. XCON.<COM#>.Config.EventChar
[tem ID: NETx.XCON.COM.Config.EventChar

Description: Determina el cardcter a usar para indicar el final de una linea (p.ej.
CHR(10) para Linefeed).

10.3 EJEMPLO DE PRUEBA

Para mostrar la funcionalidad del sistema, a continuacién se desarrollard un
ejemplo a través de una serie de pasos en el que mostraremos la potencialidad
del COM INTERFACE.

CONFIGURACION DE LAS COMUNICACIONES

Para emparejar dos puertos de comunicacion serie dentro del mismo equipo
utilizaremos un emulador de puertos virtuales como es el Virtual Serial
Ports Emulator (VSPE). De este modo conseguimos una conexion
virtual entre dos puertos serie dentro de un mismo equipo.

Con el VSPE emparejaremos los puertos COM2 y COM3 de nuestro
equipo de forma que se establezca un enlace virtual entre los dos
puertos actuando como si estuvieran vinculados fisicamente.
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W Vit v Pori s et e W

G @rls Wt E L O

Title Device

Specify device characteristics E
Virtual serial port 1 Virtual serial port 2

fowz -] [ - |

[ Enmwilate bawd rabe (optional)

< drds Finalizar Cancalar Ayuda

Como cliente serie utilizaremos un software cliente de comunicacidén como
puede ser Putty.

En este punto del ejemplo enlazaremos el puerto COM2 a COM de
BMS Server y COM3 al cliente Putty. Los pardmetros de
comunicacion son los siguientes: 9600,8,N,1 (Baudrate, Databits,
Parity, StopBits).

Category:

=] Session | Basic options for your PuT T session |

. - Logging

[=)- Terminal
Keyboard Serial line Speed

- Bell com| 9600

- Features

=-Window

- Appearance

- Behaviour

- Translation
Selection

- Colours

[=-Connection

Data

| load |
Rave

Specify the destination youwantto connectto

Connection type: B B B
(JRaw () Telnet (JRlogin ()SSH (@) Serial

Load, save or delete a stored session

Saved Sessions

Default Seftings Load

Rlogin
- SSH
- Sernal

Delete

Close window on exit B
() Always () Never (@) Only on clean exit

l About l ’ Help Open ] ’ Cancel

L ¢ Config
O Device com2
Baudrate 9600
DataBits
Parity
StopBits
Handshake
EventChar

Frr(rrjrir]
O 0 0 0 O0O0
o o - o ®

NETxAutomation 2015 Tutorial LUA en el BMS Server V1.0 Pag. 97 de 147



N ETX AUTOMATION

Una vez estdn enlazados los puertos de comunicacion y configurados los
pardmetros de comunicacién procederemos a realizar un sencillo envio de
mensajes entre dichos puertos parailustrar la funcionalidad del COM INTERFACE.

H=] ¢z COM

I o out

- o IN m
O Enabled True

Connected True

o

ENVIO DEL MENSAJE DESDE EL BMS SERVER.

Importante: Antes de comenzar a enviar mensajes, serd necesario habilitar el
item Enable escribiendo 1 sobre el item correspondiente.

Para el envio de mensajes, basta con escribir sobre el campo OUT un valor de
salida, de modo que si escribimos “hola”, en el terminal del cliente nos
aparecerd el mensaje.

=) gcom
< o OuT hola
F o IN
-
@ COM3 - PuTTY E=EN ™

ENVIO DEL MENSAJE DESDE EL TERMINAL CLIENTE (PUTTY).

El envio de mensajes de cliente se realiza tan sélo con introducir el mensaje por
el terminal, de forma que si escribimos *mundo” por el terminal, en la casilla “IN”
de COM deberd aparecer el mensaje.

42 gicom
I o out

hola

mundo

- o IN
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10.4 MANEJO DE FUNCIONES Y CREACION DE SCRIPTS EN LUA

El objetivo del uso de scripts en BMS es el de asignar a una tarea o evento una
serie de acciones pudiendo ser mds o menos complejas. De esta forma se
puede aprovechar todas sus funcionalidades de un modo mds personalizado.

En este apartado, se va a asociar un script a una tarea determinada, a modo
de ejemplo. Para ello imaginemos una situacion en la que tenemos un
dispositivo modbus cuya funcionalidad es la de una alarma en una puerta de
una magquina frigorifica.

El dispositivo tendria un registro de configuraciéon (no se explicard al detalle en
este ejemplo) donde se podrian definir pardmetros de temporizacion y
temperatura, de forma que si se deja la puerta abierta y pasa el tiempo
programado, se disparard la alarma, cambiando el estado de un caoll
determinado.

PROCEDIMIENTO

En primer lugar, debemos definir la tarea especifica, en nuestro caso se
reproduce el script cuando se modifica el valor del coil tanto en envio como en
recepcion, la funcién que se ejecuta es COILONofification().

Source ltemID Destination ItemID On receive On sent On set Delay (ms) Command Parameters
\NETKNX\BROADCAST\03/0/010.OperationTime\NETxKNX\BROADCAST\03/0/020.OperationTime:F: T;F:0;SCRIPT;nxa.Loglnfo("Hello! ")
\NETxKNX\BROADCASTY03/0/010.OperationTime;\NETxKNX\BROADCAST\03/0/020.OperationTime: T T:T:0:SCRIPT; nxa Test ()
\NET>KNX\BROADCAST\03/0/010.OperationTime;\NETxKNX\BROADCAST\03/0/020.OperationTime’
NET\XI0\Modbus\MB1\Coils\0 COILONotification ()

*

A continuacion, debemos crear la funcion COILONotification(), la cual serd la
encargada de enviar la nofificacidn a través del puerto serie de
comunicaciones.

Para ello, podemos crear la funcién en un archivo ya existente o crear un
archivo “*lua” nuevo en la misma ruta que los scripts del sistema que por
defecto se encuentran en:

C:\Program Files (x86)\NETxAutomation\NETx.BMS.Server.2.0\Workspaces\Workspace\ScriptFiles

En nuestro caso se ha creado un archivo .Jua nuevo Illamado
nxaCOMExample.lua

Importante: Recuerda que al crear un nuevo archivo de script, debemos
anadirlo en nxaDefinitions.lua de la siguiente forma: require "nxaCOMExample"
La siguiente imagen muestra como deberia estar escrito y su localizaciéon en el
archivo de definiciones.
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H & ¢ Fa | e
15 —[[=
2i| company: HET=zAutomation
3| author: Faul Furtak
4:| date: 03.12.2013
5| wersion: BMS Serwver 2.0.7200
6| filename: nzalefinitions. lua
7i| description: main =s=cripting file of the HET=z BHS Serwver 2.0
a

9| hiztory:

10: 24.02.2012 - new

11:| 02.12.2013 — added libraries nzaBaseFunctions and nzalogicFunctions
12 18.09.2014 - added new client events

14;| IMPORTANT:
15| USE OF SCRIPT ENGINE FUNCTIONALITY IS AT YOUR OWH RISK. BE CAREFULLY WITH IT.

22i require "nzaBaszsFunctions"
231 require "nzalogicFunctions="
24i require "nzaSy=teniCOH"

258 require "nzaHotelFunction="

26

27, ——reguire "nxzaExzanple"

28 require "nzaC0NEzample"

29

30 —— OnInitEvent{) - function i= called on initialization of the server process.
31— Item Tree is not yet fully initialized. Wirtualscustom items can be added
37} __==============================================================================

33 function OnlnitEvent()
34 InitializeSysXCON{)

36 —— Add your custom items here
a7 —— n=a. AddCustonIltend "HyIteml", "Custom Item 1", nza. access. All, nxa. type . Real., "~", "Buldingd", "Flc
38 end

Una vez hecho esto, procedemos a crear la funcién. Aqui se configura el puerto
cada vez que se produce el evento, de esta forma nos aseguramos que la
transmision se realizard correctamente.

Item Tree Task definitions Script: nxaDefinitions.lua® Script: nxaCOMBEamplelua = _

H & Fa B %@ D

1
2i —nxa.SetValus{itenlID, wvalues [.delay_in_n=])

3 —nxa. GetValus{itenID [ .defaultvalus]) As wvalus
4 —nxa . WriteValue(itemID, wvalue [.delav_in_m=])
5 ——nua ReadValue(itemID [.delay in m=])

3

7

8

function COILQOHotification ()
% ——nxa.SetValue("NET= XCON. <COM3» OUT". "HUNDO")
10i ——configura comunicaciones

120 nma.SetValue{"NET= XCON . COM Config. Device", "COM3")
13 nma. SetValue{"HET= XCON. COM Config. Baudrate","9600")
14! nza. SetValue("HET= XCON. COM Config.DataBit=s","8")

15 nma SetValue("HET= HCON COM Config Parity"."0")

16 nxa.SetValus("HET= . XCON COM Config. StopBits","1")

17 ——resto de pardmetros por defecto

18

1% —-Habilita comunicaciones

200 nma SetValue("NET= XCON COM Enabled", "1")

21

22, ——Enwia mensaje COIL1

23

241 if (n=a. GetValue("NETz-~HXICw~Hodbus--HBl-~Coils-~0")==true) then-—=i =e activa la alarmna.. .
25 nxa . SetValus( "HET= HCOW . COM.OUT", "Alarma pusrta abierta en camars frigorifica")--COILO=1
26! else nxa.SetValus("NET=z. ECON COM.OUT", "Rearmes. pusrta en camara frigorifica cerrada correctamente")-—COILOD=0
27 end

28 end

Con una configuracion como la del ejemplo anterior, los mensajes que se
mostrarian serian como sigue:

EP COM2 - PuTTY (= =] B3
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Si se cierra la puerta, se vuelve a cambiar el estado del coil, con lo cual se envia
lo siguiente:

(2B coM2 - PuTTY &= =

earme, puerta

SCRIPT DE EJEMPLO

function COILONotification ()

nxa.SetValue(ltem ID,Valor)

nxa.GetValue(lfem ID)

--configura comunicaciones

nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.Config.Device","COM3")

nxa.SetValue ("NETx.XCON.COM.Config.Baudrate","2600")

nxa.SetValue ("NETx.XCON.COM.Config.DataBits","8")
nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.Config.Parity","0")

nxa.SetValue ("NETx.XCON.COM.Config.StopBits","1")

--resto de pardmetros por defecto

--Habilita comunicaciones

nxa.SetValue ("NETx.XCON.COM.Enabled","1")

--Envia mensaje COILT

if (nxa.GetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\MB1\\Coils\\0")==true) then--si se acftiva la alarma...
nxa.SetValue ("NETx.XCON.COM.OUT","Alarma puerta abierta en camara frigorifica")--COILO=1

else nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.OUT""Rearme, puerta en camara frigorifica cerrada
correctamente”) --COIL0=0

end

end
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11 XCON: INTERFAZ UDP

En este apartado explicaremos el funcionamiento del XCON del NETx BMS
Studio, donde se encuentran los diferentes elementos que se pueden utilizar
para la comunicacion con otros sistemas o servicios de red (Puerto COM, UDP,
TCP, HTTP, correo electrénico). En concreto nos centraremos en el protocolo
UDP.

UDP (User Datagram Protocol) es un protocolo del nivel de transporte, basado
en el intercambio de datagramas (Capa 4 del modelo OSl).

Este protocolo permite el envio de datagramas a través de la red sin que se
haya establecido previamente una conexién, ya que el propio datagrama
incorpora suficiente informacion de direccionamiento en su cabecera. No
contiene datos de confirmacién ni control de flujo y tampoco se sabe si ha
llegado correctamente, ya que no hay confirmacion de entrega o recepcion.

En la familia de protocolos de Internet UDP proporciona una sencilla interfaz
entre la capa de red y la capa de aplicacion. UDP no otorga garantias para la
entrega de sus mensajes (por lo que realmente no se deberia encontrar en la
capa 4) y el origen UDP no retiene estados de los mensajes UDP que han sido
enviados a la red. Cualquier tipo de garantias para la transmision de la
informacion deben ser implementadas en capas superiores.

Su uso principal es para protocolos como DHCP o DNS, en los que el infercambio
de paquetes de conexidn/desconexiéon son de gran tamano, asi como para la
fransmision de audio y video en tiempo real, donde no es posible realizar
retfransmisiones por los estrictos requisitos de retardo que se tiene en estos casos.

L9 4 xcon

5 ] COM

5 I UDP

5 gITee

) ] HTTP

L+ 2l RSS

5 ¢ EMAIL

L+ ] Simplelnterface
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11.1 CONFIGURACION DEL PUERTO UDP

Para el uso de esta interfaz es necesario configurar una serie de pardmetros
previamente. A continuacién detallaremos la funcionalidad de cada punto y la
configuracion necesaria para el correcto funcionamiento de la interfaz, debido
a que es necesario que sea configurado y habilitado antes de ser usado.

L=l 2 XCON

Ht ] Com

H=l @l uDP

o ouT

o IN
© Enabled False

o Connected False
© LastError
=l 1zl Config
|— o LocalHost
|— o LocalPort 0
|— © RemoteHost
L o RemotePort 0
He gl TCP
Hel o HTTP
H=l ] RSS
H=l s EMAIL
L+ ] Simplelnterface

T T T T

—

OouT

Tipo de dato: STRING

Valor por defecto: Ninguno

Derecho de acceso: Lectura y Escritura
Ruta estandar: NETx.XCON.UDP.OUT

Descripcidn: El buffer de bytes se envia a la interfaz UDP se escribe en este punto.

IN

Tipo de dato: STRING

Valor por defecto: Ninguno
Derecho de acceso: Solo lectura
Ruta estadndar: NETx.XCON.UDP.IN

Descripcion: El buffer de bytes que lee de la interfaz UDP se escribe en este
punto.
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|ENABLED

Tipo de dato: BOOL

Valor por defecto: 0 (False)

Derecho de acceso: Lectura y Escritura

Ruta estdndar: NETx. XCON.UDP.Enabled

Descripcién: En este punto se habilita o deshabilita la interfaz UDP.

responsable de crear la conexidén o de que caiga.

Es

| CONNECTED

Tipo de dato: BOOL

Valor por defecto: 0 (False)

Derecho de acceso: Sélo lectura

Ruta estandar: NETx.XCON.UDP.Connected

Descripcién: Muestra si la conexion UDP estd abierta o cerrada.

LASTERROR

Tipo de dato: STRING

Valor por defecto: Cadena vacia
Derecho de acceso: Lectura y Escritura
Ruta estandar: NETx.XCON.UDP.LastError

Descripcion: Si surge algun error, el mensaje se muestra en este punto.

LOCALHOST

Tipo de dato: STRING

Valor por defecto: Ninguno

Derecho de acceso: Lectura y Escritura

Ruta estdndar: NETx. XCON.UDP.Config.LocalHost
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Descripcién: Este punto debe contener la direccidén IP del dispositivo local.

LOCALPORT

Tipo de dato: INT4

Valor por defecto: 0

Derecho de acceso: Lectura y Escritura

Ruta estdndar: NETx. XCON.UDP.Config.LocalPort

Descripcion: Aqui se debe reflejar el puerto del dispositivo local para que la
comunicacion pueda ser establecida correctamente.

REMOTEHOST

Tipo de dato: STRING

Valor por defecto: Ninguno

Derecho de acceso: Lectura y Escritura

Ruta estdndar: NETx. XCON.UDP.Config.RemoteHost

Descripcion: Este punto debe de contener la direccidn IP del dispositivo remoto
para gue la comunicacion pueda ser establecida correctamente.

REMOTEPORT

Tipo de dato: INT4

Valor por defecto: 0

Derecho de acceso: Lectura y Escritura

Ruta estandar: NETx.XCON.UDP.Config.RemotePort

Descripcion: Este punto contiene el puerto del dispositivo remoto para que la
comunicacion pueda ser establecida correctamente.
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11.2. EJEMPLO

A continuacion configuraremos la interfaz UDP y realizamos una prueba de
comunicaciones con Socket Test. Para realizar la prueba usaremos la direccidén

IP local.

Para las pruebas de comunicacion usaremos una herramienta JAVA llamada
SocketTest. Se puede utilizar para probar cualquier servidor o cliente que utiliza
el protocolo TCP o UDP para comunicarse.

CONFIGURACION DEL SOCKETTEST

Arrancamos el SocketTest y nos posicionamos en la pestana UDP. Como vemos
en la siguiente figura debemos introducir cuatro pardmetros para que la

comunicacion se produzca:
Para el servidor:

- Direccion IP: 127.0.0.1
- Puerto: 21

Para el cliente:

- Direcciéon IP: 127.0.0.1
-  Puerto: 22

A continuaciéon se debe iniciar la comunicacion pulsando “Start Listening” y
debe aparecer el siguiente mensagje:

# Client | » Server| *Udp | e About;

[Server
1P Address | 127.0.0.1

Port |21

Port

.. StopListening

SocketTestv 3.0

[ Conversation

> Server Started on Port :

Client
IP Address |127.0.0.1

Message

Port |22

Save

Port
Clear

Send
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Se puede observar que en nuestro caso la direccidn IP del servidor es la misma
que la direccidn IP del cliente, esto es debido a que estamos trabajando con un
servidor local. Si tuviésemos un servidor externo en la direccion IP del servidor
deberiamos intfroducir la direccién IP de dicho servidor.

En cuanto al puerto podemos configurar cualquier puerto que permita el
protocolo UDP. UDP utiliza puertos para permitir la comunicacidon entre
aplicaciones. El campo de puerto tiene una longitud de 16 bits, por lo que el
rango de valores vdlidos va de 0 a 65.535. El puerto 0 estd reservado, pero es un
valor permitido como puerto origen si el proceso emisor no espera recibir
mensajes como respuesta.

CONFIGURACION DEL BMS SERVER STUDIO

Una vez configurado el SocketTest, vamos a configurar los campos referidos al
protocolo UDP del BMS Server Studio, que se encuentran en ltem Tree, dentro
del XCON.

Como vemos en la figura, se han configurado las direcciones IP de acuerdo a
la configuracion previa del Socket. Por tanto, para el dispositivo local se ha
escogido el puerto 22, mientras que para el dispositivo remoto se ha escogido
el 21, siendo las direcciones IP iguales en los dos dispositivos:

H=l ¢l UDP
F o out
o IN
||: @ Enabled False
|— @ Connected False
|— @ LastError
Lo ¢ Config
F o LocalHost 127.0.0.1
|— o LocalPort 22
|— © RemoteHost 127.0.0.1
L o RemotePort 21

A continuacién, para establecer la conexién se debe habilitar, escribiendo un
“1" o "true” en la casilla Enabled.

Si la configuracién se ha hecho correctamente, automdticamente la casilla
Connected debe ponerse a True o Verdadero.

H=l il UDP
F o our
o IN
||: © Enabled True
|— © Connected True
|— © LastError
L3 7 Config
I o LocalHost 127.0.0.1
|— o LocalPort 22
|— © RemoteHost 127.0.0.1
L & RematePort 21
FRal /o]
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Llegados a este punto, la conexién estd establecida, por lo que podemos enviar
y recibir mensajes. Es decir, si escribimos un mensaje, en la casilla OUT (Ej: Enviar
mensaje desde BMS a SocketTest), debe aparecer en la pantalla del Socket, o
por el contrario, si escribimos cualquier cosa en la casilla Message de SocketTest,
debe aparecer en la casilla IN (Ej: Enviar mensaje desde SocketTest a BMS) del
BMS Server.

H=) ¢ uDP
- o OuT Enviar mensaje desde BMS a SocketTest
- o IN Enviar mensaje desde SocketTest a BMS
- O Enabled True
- o Connected True
- O LastError
L=) ¢ Config
I o LocalHost 127.0.0.1
I o LocalPort 2
I o RemoteHost 127.0.0.1
L o RemotePort 21

e Client | ® Server | ®Udp | e About

[ Server
IP Address |127.0.0.1 ‘
Port |21 P

SocketTest v 3.0

- Conversation

R[127.0.0.1:22]: Enviar mensaje desde BMS a SocketTest
S[127.0.0.1:22]: Enviar mensaje desde SocketTest a BMS

Client
IP Address ' 127.0.0.1

Message

11.3 CONFIGURACION MEDIANTE SCRIPT

A continuaciéon realizaremos un script mediante el cual configuraremos el UDP
del BMS automdaticamente cuando se inicie el BMS Server Studio.

Como ejemplo realizaremos un script que mide la temperatura de un motor
contenida en un Holding Register de Modbus y envia por UDP el valor de este. Si
el valor de esta temperatura es mayor de 60° se envia un mensaje de alarma y
se apaga el motor. Ademds se podrd encender o apagar el motor
remotamente desde el SocketTest.
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Para ello crearemos un script donde intfroduciremos las funciones para la
configuracion y el envio de mensajes por UDP. El nombre del script es
nxaUDP.lua. Dentro de este script hemos definido 4 funciones:

- config(): funcion para configurar el UDP en el BMS.

- iniciar(): se habilita la conexion UDP.

- mensaje(): Envia el valor de la temperatura del motor y si el motor esta
encendido o apagado.

- onoff(): Lee el valor de entrada del UDP (ON, OFF) y enciende o apaga
el motor y ademds apaga el motor si se supera un umbral de 60°.

El Script creado es el siguiente:

— function config()
nxa.SetValue("NETx.XCON.UDP.Config.LocalHost", "127.0.0.1")

nxa.SetValue("NETx.XCON.UDP.Config.LocalPort", "22")
nxa.SetValue("NETx.XCON.UDP.Config.RemoteHost", "127.0.0.1")
nxa.SetValue("NETx.XCON.UDP.Config.RemotePort", "21")

| end

™ function iniciar()
nxa.WriteValue ("NETx.XCON.UDP.Enabled", "1", "1000")

end

_ function mensaje()

local d=60

— if (d > nxa.GetValue("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Holding Registers\\0") and
nxa.GetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Coils\\0")==true)

then

nxa.SetValue ("NETx.XCON.UDP.OUT", "MOTOR ENCENDIDO, TEMPERATURA CORRECTA")
nxa.SetValue("NETx. XCON.UDP.OUT",
nxa.GetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Holding Registers\\0"))

end

— if (nxa.GetValue("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Coils\\0")==false)
then
nxa.SetValue ("NETx.XCON.UDP.OUT", "MOTOR APAGADO, TEMPERATURA"")
nxa.SetValue("NETx.XCON.UDP.OUT",
nxa.GetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Holding Registers\\0"))
end
end

~ function onoff()

local d=60
— if (d < nxa.GetValue("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Holding  Registers\\0") and
nxa.GetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Coils\\0")==true)
then
nxa.SetValue("NETx.XCON.UDP.OUT", "ALARMA - SE HA SOBREPASADO LA TEMPERATURA MAXIMA
DE 60°")

nxa.SetValue("NETx.XCON.UDP.OUT", "MOTOR APAGADO")
nxa.SetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Coils\\0", "0")
end
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— if (nxa.GetValue("NETx.XCON.UDP.IN")=="ON" and
nxa.GetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Coils\\0")==false)
then
nxa.SetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\ModbusT\\Coils\\0", "1")
end
— if (nxa.GetValue("NETx.XCON.UDP.IN")=="OFF" and
nxa.GetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Coils\\0")==true)
then
nxa.SetValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\Modbus1\\Coils\\0", "0")
| end
end

Una vez definido el script se deben introducir las funciones dentro del script
nxa.Definitions.lua, en este script se deben definir los siguientes pardmetros para
que se inicie el scripf:

require "nxaUDP"

function OnScriptStartEvent() -- Cuando se inicia el BMS se ejecutan estas funciones
config()
iniciar()

end

{ function OnSecondTimerEvent() -- La funcién se ejecuta cada segundo
onoff()

end

[ function OnMinuteTimerEvent() -- La funcidn se ejecuta cada minuto
mensaje()

end
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Definido el script e iniciado el BMS Server Studio y configurado el SocketTest,
obtenemos los siguientes resultados de configuracion:

=] i UDP

[ o out 72

o IN 72

l— © Enabled Verdadero

F o Connected Verdadero

|._ O LastError

Lo ¢ Config
- o LocalHost 127.0.0.1
[ o LocalPort 22
}— © RemoteHost 127.0.0.1
L o RemotePort 21

Segun el estado en el que se encuentre el motor y dependiendo de la
temperatura recibiremos los siguientes mensajes en SocketTest:

L SocketTest v 3.0.0 - 0O IEE

® Client | ® Server  ®Udp | » About:

Server
IP Address |127.0.0.1 e
Port |21 Port Stop Listening

SocketTest v 3.0
Conversation

R[127.0.0.1:22]: MOTOR ENCENDIDO, TEMPERATURA CORRECTA:
R[127.0.0.1:22]: 50

R([127.0.0.1:22]: ALARMA - SE HA SOBREPASADO LA TEMPERATURA MAXIMA DE 60°
R[127.0.0.1:22]: MOTOR APAGADO

R[127.0.0.1:22): MOTOR APAGADO, TEMPERATURA:
R[127.0.0.1:22]: 70

R[127.0.0.1:22]: MOTOR APAGADO, TEMPERATURA:
R[127.0.0.1:22]: 50

5$[127.0.0.1:22]: ON

R[127.0.0.1:22]: MOTOR ENCENDIDO, TEMPERATURA CORRECTA:
R[127.0.0.1:22]: 50

S[127.0.0.1:22]: OFF

R([127.0.0.1:22]: MOTOR APAGADO, TEMPERATURA:
R[127.0.0.1:22]: 50

Client
IP Address |127.0.0.1 Port |22 Port

Message {"Send

Como podemos observar tenemos tres casos posibles:

1. Motor encendido y temperatura menor de 60°
MOTOR ENCENDIDO, TEMPERATURA CORRECTA: 50

2. Motor encendido y temperatura mayor de 60° )
ALARMA - SE HA SOBREPASADO LA TEMPERATURA MAXIMA DE 60°

MOTOR APAGADO

3. Motor apagado
MOTOR APAGADQO, TEMPERATURA: 70

Con esos posibles casos podemos actuar de dos formas distintas enviando los
comandos ON/OFF:

1. ON
MOTOR ENCENDIDO, TEMPERATURA CORRECTA: 50

2. OFF
MOTOR APAGADQO, TEMPERATURA: 50
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12 XCON: INTERFAZ TCP

El Transmission Control Protocol (TCP) o Protocolo de Control de Transmision, es
uno de los protocolos fundamentales en Internet.

Con el uso de protocolo TCP, las aplicaciones pueden comunicarse en forma
segura (gracias al de acuse de recibo -ACK- del protocolo TCP)
independientemente de las capas inferiores. Esto significa que los routers (que
funcionan en la capa de Internet) sélo tiene que enviar los datos en forma de
datagrama, sin preocuparse con el monitoreo de datos porque esta funcién la
cumple la capa de transporte (o mas especificamente el protocolo TCP).

Para ver mds en detalle sus utilidades, caracteristicas y aplicaciones
recomendamos consultar la siguiente referencia:

https://es.wikipedia.org/wiki/Transmission_Control Protocol

12.1 CONFIGURACION DE LA CONEXION TCP

Tras iniciar el BMS Server desplegamos el menu de “TCP"” para configurar los
pardmetros de conexidon de forma adecuada.
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« »

Para configurar nuestra conexion desplegamos el menu “Config” del apartado
“TCP" presente en el “ltem Tree" e intfroducimos los pardmetros de configuraciéon
apropiados clicando con el botén derecho en cada uno de ellos vy
seleccionando “Write item value...”. Se nos abrird una ventana en la aplicacién
con una apariencia similar a la siguiente:
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Write ltem Value

NETxXCON.TCP.Config LocalHosll

Item ID: I

127.0.0.1|

Value: |

En nuestro caso configuramos la conexion de la siguiente forma:

e Direccion IP del LocalHost: 127.0.0.1
e Puerto de conexiédn LocalPort: 21
¢ Direccion IP del RemoteHost: 127.0.0.1

¢ Puerto de conexion RemotePort: 22

Nota: Las direcciones IP de LocalHost y RemoteHost pueden ser diferentes o
iguales, ya que se emplean puertos diferentes. En el caso de que el BMS Server
y la interfaz TCP emplearan el mismo puerto, no podrian utilizar la misma
direccion IP, tendrian que ser diferentes.

® NETX BMS Studio *** DEMO ** - Online: MyFirstWorkspace - [item Tree] - o EME

Workspace File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules Extensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

> > @

Start  Simulation Stop

| ~ 1

=)

Item Tree

2a

Remote

Q

Project Tree

&

XLogic

&)

MaRS

£

Search

2]

Edit script

»

¢
To Excel From Excel

Graph

x]
Save Saveall Close

[LEURIER Script: nxaPruebaTCP.lua Task definitions Item Tree b Telegrams
X" Server Description Telegram monitor pause
# Ef: ::)c(m, [ B XCOMMAND Fiter:
-8 Modbus |2 v VIRTUAL D.] 7. D.]G..|D.]5..] Descript | V..
# JSON L3 dxcon IN W. 3. M..X...N. ..
@ sNuP re ¢Jcom IN W. 3.. M..X.. N.. 2
Fs ¢luop IN W. 3.. M..X... N.. 0
= @ree IN W. 3. M. X N 0
| o our 666 IN W, 3.. M. X Nu. Fe
F o 999 IN W. 3.. M..X... N.. MODBU... T..
| o Enabled True
0 Connected True .
m |}i o LastError Not conn... Properties 1 x
M e e '3 Pcenfig d NETX.XCON.TCP.Enabled
I o LocalHost 127.00.1
F o LocalPort 2 o S | DA Vaiue =
F o RemoteHost 127.100.3 e Gan. Fi BooL
L e RemotePort 5 Item Value 2 True
Ly gurre femQual..3  GOOD
Epe e
[ @ emaL .
Ls ¢ Simplelnterface gemrses o 10
v Item Unit 100 0
age
Type Date/Time Module Message pause (]@] A
v ez e e LG BIIg TUICUUIT UL (VAT I3 \WIOU B VU = = 1 WIS 1Cry € iy
WARNING  30/05/15 08:31:15.658 SCRIPT_ENGINE Error running function 'if (NETAXIO\Modbus\MODBUST\Coils\0 == 1) then TCP() end': (null
INFO 30/05/15 08:34:24.118 LUA_ENGINE Configuracién establecida v
< 22
@ Status: Running | @ Started at: 30/05/20158:29:28 | 40 ONLINE: ‘MyFirstWorkspace' | £ Stand Alone Server (Active) | [ XDB: ONLINE

Si se intenta emplear la misma IP, el programa mostrard un mensaje igual al
presente en la siguiente imagen indicando que dicha direccion ya estd en uso.

Starting Server at 21

‘/0\' Address already in use: JVM_Bind
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Tras realizar la configuraciéon serd necesario modificar el valor del pardmetro
“Enabled” para permitir la conexién. Esta modificacion se realizard de la misma
forma que los anteriores e infroduciremos *“1"” o “True” para habilitar la conexion.

COMPROBACION DE LA CONEXION TCP

A fin de comprobar que la conexidn se ha configurado y establecido
correctamente, emplearemos un programa terminal que simulard la

comunicacion con el BMS Server, en nuestro caso emplearemos el programa
“SocketTest”.

o Client| ® Server | » Udp | » About

Listen On

IP Address | 127.0.0.1 ‘
Port |22 Port Start Listening

SocketTest v 3.0
Connected Client : < NONE >
Conversation with Client

Message Send Disconnect

Para que la comunicaciéon se establezca deberemos configurar el programa
terminal con la misma IP que introdujimos anteriormente en “RemoteHost” y con
el mismo puerto de conexidn que introdujimos en “RemotePort”. Una vez
configurada la conexién tanto en el BMS Server como en el terminal,
presionamos el botdn “Start Listening” sobre el SocketTest para verificar que la
conexion se ha establecido correctamente.

o Client | ® Server | o Udp | » About

Listen On

IP Address 127.0.0.1 '
Port [22 port

SocketTest v 3.0

Connected Client : < 127.0.0.1[127.0.0.1] >
Conversation with Client

> Server Started on Port: 22
>
> New Client: 127.0.0.1

Si la comunicacion se ha configurado y establecido de forma adecuada en el
programa terminal visualizaremos el mensaje mostrado en la imagen superior, y
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en el BMS aparecerd la variable “Connected” con el valor “True” tal y como se
aprecia en la siguiente imagen.

k2 @Tce
- o our 6789
F o IN fg
- © Enabled True
I o Connected True
I © LastError ERROR: 0...
L) ) Config
} o LocalHost 127.00.1
},. O LocalPort 21
|— O RemoteHost 127.0.0.1
L o RemotePort 22

Una vez configurada, establecida y comprobada la conexidn ya serd posible el
envio y recepcion a través de ésta. Para enviar un mensaje escribiremos el
mensaje deseado en “Send / Message” en el SocketTest y presionamos en el
botdn “Send”. En la siguiente imagen puede apreciarse el envio y recepcion de
la cadena de caracteres “hola”.

EJEMPLO DE COMUNICACION TCP

®

o Client| ® Server | o Udp | » About
Listen On
IP Address |127.0.0.1

I Port (22

Connected Client : < 127.0.0.1[127.0.0.1] >
Conversation with Client

NETx BMS Studio *** DEMO *** - Online: MyFirstWorkspace - [ltem Tree]

Port Stop Listening

SocketTest v 3.0

> Server Started on Port: 22
>

> New Client: 127.0.0.1
S: hola

Send
Message

Clear

)

XLogic

&

MaRS

ph

Description

Edit script

Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

Remote

Value

| _lagm

hola
True

True

127.00.1
21
127.0.0.1
2

La conexion TCP es una conexidon bidireccional, por lo que también es posible
enviar mensajes desde el BMS al terminal; para ello nos iremos al elemento “OUT”
dentro del desplegable “TCP" y escribiremos el mensaje que deseamos enviar
de la misma forma que hemos escrito anteriormente los pardmetros de
configuracion.

=9 @Tee

o ouT

il

=]

o IN

O Enabled

o Connected
O LastError
7] Config

I o LocalHost
|— O LocalPort
|_
|

© RemoteHost

A DamnbaDas

hol{

Tru
Tru
0

127|

a
127.0.0.1

”

Write item value...
Read item value...

Show history in graph
Copy item path to clipboard

Show properties

Item Value 2 m

ftem Canon... 1
GOOD

Item Quality 3

En nuestro caso hemos enviado el valor numérico 6789 tal y como puede
apreciarse en la siguiente captura de pantalla:
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@ NETx BMS Studio *** DEMO *** - Online: MyFirstWorkspace - [Iltem Tree]
Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

@ 8[L| 6

XLogic | MaRS | Search | Edit script

Remote

o Client| ®Server | o Udp | » About

Listen On
IP Address |127.0.0.1
Port |22 Port Stop Listening

SocketTest v 3.0 Description Value

ph

Connected Client : < 127.0.0.1[127.0.0.1] >
Conversation with Client

> Server Started on Port: 22
>
> New Client: 127.0.0.1
S: hola

6789

6789
hola

12.2 PARAMETROS DE LA CONFIGURACION TCP

Como se ha reflejado antes en las imdagenes, para la comunicacion TCP se
utilizan los siguientes pardmetros:

ouTt

Este pardmetro es el encargado de enviar los datos introducidos en el BNS Server
empleando la comunicacion TCP, es decir, es el buffer de bytes empleado para
el envio por parte del BMS Server. Sus caracteristicas son las siguientes:

- Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de datos que soporta, en este caso,
una cadena de caracteres.

- Default value (Valor por Defecto). No tiene ningun valor por defecto.

- Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al pardmetro OUT. Los modos de este pardmetros son lectura y
escritura (Read and Write).

- Standard Path (Ruta Esténdar). Es la ruta del item del pardmetro OUT;
para poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de la
programacion LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.OUT.

IN

Este pardmetro es el encargado de enviar los datos introducidos mediante la
comunicacion TCP, es decir, es el buffer de bytes empleado para la recepcion
de datos por parte del BMS Server. Sus caracteristicas son las siguientes:

- Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso,
una cadena de caracteres.

- Default value (Valor por Defecto). No tiene ningun valor por defecto.
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Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al pardmetro IN. El Unico modo de acceso a este pardmetro es
de lectura (Read).

Standard Path (Ruta Esténdar). Es la ruta del ftem del parédmetro IN, para
poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de la programacion
LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.IN.

ENABLED

Este parédmetro es el encargado de establecer la conexidn del BMS Server
mediante TCP. Es responsable de la creacidon de una conexidn o desconexion
de la comunicacion TCP. Sus caracteristicas son las siguientes:

Data Type (Tipo de Dato). Es el fipo de dato que soporta. En este caso,
un dato Booleano (BOOL), es decir, 0 6 1.

o El0indica Falso (False). La conexion no se ha realizado.
o El1indica Verdadero (True). La conexidn se ha realizado.

Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto que trae este
pardmetro es 0, Falso (False).

Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al pardmetro Enabled. Los modos de este pardmetros son
lectura y escritura (Read and write).

Standard Path (Ruta Estdndar). Es la ruta del ltem del pardmetro Enabled,
para poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de la
programacion LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.Enabled.

| CONNECTED

Este pardmetro es el encargado de establecer la conexidn TCP, es decir,
cuando este pardmetro vale 1 indica que el BMS Server estd conctado. Al igual
que el pardmetro Enabled, es el responsable de la creacidén de una conexién o
desconexion con la interfaz TCP. Si uno de los dos pardmetros se encontrara a 0
(False), la conexidn TCP no se realizaria. Las caracteristicas de este pardmetro
son las siguientes:

Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso,
Booleano (BOOL), es decir, 06 1.

o El0indica Falso (False). La conexion no se ha realizado.
o El1indica Verdadero (True). La conexidn se ha realizado.

Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto que trae este
pardmetro es 0, Falso (False).
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- Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al paradmetro Connected. El modo de acceso a este pardmetro
es solo lectura (Read).

- Standard Path (Ruta Estédndar). Es la ruta del item del pardmetro
Connected, para poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de
la programacion LUA. La ruta es NETx. XCON.<TCP>.Connected.

LASTERROR

Este pardmetro es el encargado de indicar si se ha establecido algin error al
establecer la conexion TCP. Las caracteristicas de este pardmetro son:

- Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso,
una cadena de caracteres.

- Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto que trae este
pardmetro es una cadena vacia (Empty string).

- Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al pardmetro LastError. Los modos de acceso a este pardmetro
son lectura y escritura (Read and Write).

- Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del pardmetro LastError,
para poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de la
programacion LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.LastError.

LOCALHOST

Este pardmetro es el que contiene la direccién IP Local, en este caso seria la
direccion IP del BMS Server. Las caracteristicas de este pardmetro son:

- Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso,
una cadena de caracteres.

- Default value (Valor por Defecto). No tiene valor por defecto.

- Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al pardmetro LocalHost. Los modos de acceso a este pardmetro
son lectura y escritura (Read and Write).

- Standard Path (Ruta Estédndar). Es la ruta del item del parédmetro
LocalHost, para poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de la
programacion LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.Config.LocalHost.

LOCALPORT

Este pardmetro es el que contiene el Puerto Local, en este caso seria el Puerto
del BMS Server. Las caracteristicas de este pardmetro son:

NETxAutomation 2015 Tutorial LUA en el BMS Server V1.0 PAg. 118 de 147



N ETX AUTOMATION

- Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta. Es un entero de
4 bytes (-128 a +127 6 0 a 255).

- Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto es 0.

- Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al parédmetro LocalPort. Los modos de este pardmetros son
lectura y escritura (Read and Write).

- Standard Path (Ruta Estédndar). Es la ruta del item del parédmetro
LocalPort, para poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de la
programacion LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.Config.LocalPort.

REMOTEHOST

Este pardmetro es el que contiene la direcciéon IP del dispositivo o simulador
remoto para poder establecer la comunicacion TCP, en nuestro caso seria la
direccion IP del Simulador TCP, SocketTest. Las caracteristicas de este pardmetro
son:

- Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso,
una cadena de caracteres.

- Default value (Valor por Defecto). No tiene valor por defecto.

- Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al pardmetro RemoteHost. Los modos de este pardmetros son
lectura y escritura (Read and Write).

- Standard Path (Ruta Estédndar). Es la ruta del item del parédmetro
RemoteHost, para poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de
la programacion LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.Config.RemoteHost.

REMOTEPORT

Este pardmetro es el que contiene el Puerto del dispositivo o simulador remoto
para poder establecer la comunicacion TCP, en este caso seria el Puerto del
Simulador TCP, SocketTest. Las caracteristicas de este pardmetro son:

- Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso,
un entero de 4 bytes.

- Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto es 0.

- Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos
acceder al pardmetro RemotePort. Los modos de este pardmetros son
lectura y escritura (Read and Write).

- Standard Path (Ruta Estédndar). Es la ruta del iftem del pardmetro
RemoteHost, para poderla emplear, por ejemplo, con los comandos de
la programacion LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.Config.RemotePort.
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12.3 COMUNICACION TCP EMPLEANDO SCRIPTS LUA

La funcién principal que utiliza el BMS Server para la ejecucion de los Scripts LUA
es la funcion xcon.CreateTCP.

Esta funcidn viene por defecto en el BMS Server, en el archivo
nxaSystemXCON.lua, es un Script que inicidliza los pardmetros antes
mencionados y permite utilizarlos.

Los parédmetros a tener en cuenta son:

e Elidentificador de la conexidon dentro de la secuencia de comandos LUA.

e La direccion IP de la Interfaz Local, en este caso la direcciéon IP del BMS
Server. Si el campo estd vacio la detecta el sistema.

e El Puerto que se utiliza para la conexion, si es 0 el sistema selecciona uno.

e La direccion IP o el nombre Host del servidor remoto, en este caso el del
Simulador TCP SocketTest.

e El Puerto del Servidor Remoto que se utiliza para la conexion.

CONFIGURACION DE LA CONEXION A PARTIR DEL SCRIPT POR DEFECTO

Desde el BMS Server podemos acceder a varios Scripts proporcionados por
defecto simplemente clicando en “Edit script” (botdn que se aprecia en la
imagen adjunta). Dentro del Script nxaSystemXCON.lua, se pueden modificar los
parametros OUT, IN, Enabled, Connected, LastError, LocalHost, LocalPort,
RemoteHost y RemotePort, para establecer la configuraciéon por defecto de la
comunicacion TCP y asi cuando se inicie el programa BMS Server aparecerd
dicha configuracion.

Edit script

La parte que nos interesa del archivo es la comunicaciéon TCP y es la siguiente:

-- TCP Subsystem

function Create__SysTCP()
local CfgCngFunc ="__SysTCPConfigChanged()"

local SndFunc ="__SysTCPSend()"
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local EnbFunc  ="__SysTCPEnabled()"
SysTCP = {}

sysTCP[IsSCON] = false

SysTCP[NM] ="_ SysTCP"

sysTCP[DP] = 'TCP"

sysTCP[OUT] = nxa.AddSysCustomltem(OUT, EptDESC, nxa.access.All,  nxa.type.String, ™, 0, 0,
IdSep, bPath, sysTCP[DP])

sysTCP[IN] = nxa.AddSysCustomitem(IN, EptDESC, nxa.access.Readable, nxa.type.String, ™, 0, O,
IdSep, bPath, sysTCP[DP])

sysTCP[ENB] = nxa.AddSysCustomitem(ENB, EptDESC, nxa.access.All,  nxa.type.Boolean, ™, 0, 0,
IdSep, bPath, sysTCP[DP])

sysTCP[CON] = nxa.AddSysCustomltem(CON, EptDESC, nxa.access.Readable, nxa.type.Boolean,
", 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP])

SysTCP[LE] = nxa.AddSysCustomltem(LE, EptDESC, nxa.access.All, nxa.type.String, ™, 0, 0,
IdSep, bPath, sysTCP[DP])

sysTCP[LH] = nxa.AddExtSysCustomltem(LH, EptDESC, nxa.access.All, nxa.type.String, true, false,
false, ™, 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP], cfgPath)

sysTCP[LP] = nxa.AddExtSysCustomltem(LP, EptDESC, nxa.access.All, nxa.type.Integer, frue, false,
false, ™, 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP], cfgPath)

sysTCP[RH] = nxa.AddExtSysCustomitem(RH, EptDESC, nxa.access.All, nxa.type.String, frue, false,
false, "™, 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP], cfgPath)

sysTCP[RP] = nxa.AddExtSysCustomitem(RP, EptDESC, nxa.access.All, nxa.fype.Integer, frue, false,
false, ™, 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP], cfgPath)

nxa.SefValue(sysTCP[ENB], false)
nxa.SetValue(sysTCP[CON], false)
nxa.SefValue(sysTCP[LE], ™)
nxa.SetValue(sysTCP[LH], ™)
nxa.SefValue(sysTCP[LP], 0)
nxa.SetValue(sysTCP[RH], ™)

nxa.SetValue(sysTCP[RP], 0)

nxa.AddScriptTask(sysTCP[LH], ™, frue, frue, frue, 100, CfgCngFunc)

nxa.AddScriptTask(sysTCP[LP], ™, true, frue, true, 100, CfgCngFunc)
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nxa.AddScriptTask(sysTCP[RH], ™, frue, true, frue, 100, CfgCngFunc)

nxa.AddScriptTask(sysTCP[RP], ™, true, frue, true, 100, CfgCngFunc)
nxa.AddScriptTask(sysTCP[OUT], ™, true, frue, true, 100, SndFunc)
nxa.AddScriptTask(sysTCP[ENB], ™, true, frue, true, 0, EnbFunc)

end

function __SysTCPEnabled()
xcon.Close(sysTCP[NM])
if (nxa.InputValue() == true) then
-- nxa.LogInfo("Sys TCP: Enabled")
xcon.CreateTCP(
sysTCP[NM],
nxa.GetValue(sysTCP[LH], "),
nxa.GetValue(sysTCP[LP], 0),
nxa.GetValue(sysTCP[RH], ™),
nxa.GetValue(sysTCP[RP], 0))
end

end

function __SysTCPConfigChanged()
-- nxa.LogInfo("Sys UDP: configuration changed")
nxa.SetValue(sysTCP[ENB], false)

end

function __SysTCPSend()
if (sysTCP[IsSCON] == false) then
nxa.SetValue(sysTCP[LE], "Not connected")
else
xcon.SendText(sysTCP[NM], nxa.InputValue())
end

end
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function __SysTCP_OnErrorEvent(vData)
-- nxa.LogWarning("Sys TCP: ".. vDataq)
nxa.SefValue(sysTCP[LE], vData)

end

function __SysTCP_OnConnectEvent()
-- nxa.LogInfo("Sys TCP: connected")
sysTCP[IsSCON] = frue
nxa.SefValue(sysTCP[CON], true)

end

function __SysTCP_OnDisconnectEvent()
-- nxa.LoglInfo("Sys TCP: disconnected")
sysTCP[IsCON] = false
nxa.SetValue(sysTCP[CON], false)

end

function __SysTCP_OnReceiveEvent(vData, vSize, vIP, vPort)
-- nxa.LogInfo("Sys TCP: received ".. vSize .. "Bytes from " .. vIP .. " .. vPort .. "=".. vData)
nxa.SetValue(sysTCP[IN], vData)

end

Dentro de este apartado nos centraremos en las lineas donde modificar la
configuracion por defecto, estas lineas son las que se muestran a continuacion:

nxa.SetValue(sysTCP[ENB], false)
nxa.SetValue(sysTCP[CON], false)
nxa.SetValue(sysTCP[LE], ™)
nxa.SetValue (sysTCP[LH], "127.0.0.1")
nxa.SetValue(sysTCP[LP], 21)
nxa.SetValue (sysTCP[RH], "127.0.0.1")

nxa.SetValue(sysTCP[RP], 22)
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Se ha puesto por defecto la configuracién que hemos utilizado para los ejemplos
anteriores. Al iniciar el BMS Server obtenemos:

k2 @Tee

o ouT m
o IN m
O Enabled False

O Connected False

LELNLNLELE

O LastError

=)z Config

0O LocalHost 1
O LocalPort 21
O RemoteHost
o

—

| I

1
RemotePort 2

Como podemos apreciar, la configuracion se ha realizado de forma correcta e
idéntica a la configuracion establecida manualmente. De esta forma,
incorporando los pardmetros de configuraciéon en el script de lua nos evitamos
realizar la configuracion de forma manual cada vez que arrancamos la
simulacion del BMS Server.

CONFIGURACION A TRAVES DE UN SCRIPT PROPIO

Para crear un Script nos dirigimos a la ruta:
C:\Program Files\NETxAutomation\NETx.BMS.Server.2.0\Workspaces\Workspace\ScriptFiles

Creamos un documento de ftexto con extensidon “.lua"” donde escribiremos
nuestro cédigo.

Una vez creado el archivo que aloja el cddigo lua, podremos modificarlo desde
el propio BMS Server o desde el block de notas o programas similiares. En el caso
de que deseemos modificar el script desde el propio programa, clicaremos en
el botdn Edit Script que se aprecia en la siguiente imagen:

Edit script
El codigo empleado en nuestro Script es el siguiente:

function TCP()

-- Configuracién de la comunicacion TCP entre NETx BMS Studio y un simulado TCP, en este caso
se ha utilizado SocketTest v 3.0.0

nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.Config.LocalHost","127.0.0.1")
nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.Config.LocalPort","21")
nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.Config.RemoteHost","127.0.0.1")
nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.Config.RemotePort","22")

-- Mensaje informativo
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nxa.Loglnfo("Configuracion establecida”)

-- Ejecucion de la Tarea. Escribe en el pardmetro OUT del BMS Server el valor del Holding Registers
I.

-- Escribe en el Holding Register 0 el valor del pardmetro IN.

nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.OUT",nxa.GetValue ("NETXx\\XIO\\Modbus\\MODBUS 1\\Holding
Registers\\'1"))

nxa.WriteValue ("NETX\\XIO\\Modbus\\MODBUS I\\Holding
Registers\\0",nxa.GetValue("NETx.XCON.TCP.IN"))

end

Una vez ya creado el script con nuestro codigo, serd necesario dar un paso mds
para poder ejecutarlo. Al igual gue hemos hecho con nuestro script, abriremos
el script “nxaDefinitions.lua” alojado en la ruta especificada anteriormente e
incluiremos la siguiente linea:

require "Nombredelarchivo"

Esta linea se incluird a continuacion de las lineas ya presentes en el archivo que
presentan un “require” y nos permitird el empleo de nuestro propio Script.

Una vez creado y modificado el Script hasta tener el cédigo deseado, desde el
BMS Server se ejecuta el Script desde la pestana Execute LUA script, que se
encuentra en Tools.

Workspace File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules FExtensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info & x
) 3 = KNX telegram history explorer...
, > |> » 3| Q [|@| W[4
Save Saveall Close | ToExcel FromExcel | Start Simulation Stop | ltemTree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Sear Execute LUA script...
Sendinterval (ms): 100 Lastcellset: - Load logic module...
Telegrams received: o Execute logic command...
Tocgameent 0 g NET

Tras realizar este paso nos aparecerd la siguiente ventana:

Execute Script n
1 TCPO)l

Execute [ Cancel

Para ejecutar el codigo deseado escribiremos el nombre de la funcidén que
deseamos ejecutar tal y como puede apreciarse en la imagen superior, y
presionamos execute. En el caso de que todo se desarrolle de forma correcta
se ejecutard nuestro codigo, en el caso de que se produzca un error en la
ejecucion o un mensaje, éste aparecerd en la ventana System messages del
programa.
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Al ejecutar este script se modifican los pardmetros ya mencionados en la
configuracién manual:

e LocalHost: 127.0.0.1
e LocalPort: 21
e RemoteHost: 127.0.0.1

e RemotePort: 22

Como podemos apreciar el pardmetro Enable no se modifica con nuestro script,
esto es debido a que dicho pardmetro debe ser modificado de forma manual,
de manera que serd posible realizar y ejecutar una funcién dentro de un script
que establezca la configuracion pero para establecer la conexidn serd preciso
gue se modifique el pardmetro Enable manualmente. Tras esto, ya queda
configurada la conexidn y serd posible emplear la conexién TCP a nuestro
antojo.

12.4 EJECUCION DE UN SCRIPT ASOCIADO A UN PARAMETRO O
PUNTO VIRTUAL

También es posible configurar el BMS Server vinculando la ejecucion de un script
de lua a un pardmetro o punto virtual, de manera que modificando éste se
ejecute el pardmetro.

@ NETx BMS Studio *** DEMO *** - Online: MyFirstWorkspace - IEl
Workspace File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules Extensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

S = = ~

3|l el w D> D s | Q QN Ll
Save Saveall Close | Tobxcel FromExcel | Start Simulation Stop | Item Tree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Search | Editscript | Remote

Last cell set:

Item Tree X

B8 Server =
B KNX Item Description
{8l BACnet [ s Atases
[# Modbus |2 Wy var D.|T.|D.|G. D.|S.. Descrip... V.|~
@ JSON XCOMMAND | N I
3 ShMP |.g > . 3. [N
}.g % VIRTUAL . N.. F.
Lo sk xcon . N.. T.
}a @com . N.. F.
|.1| ¢Jupp . N.. 02
2 @ . N.. F.
| F o out 0 30 M. X N T.
| F oy m . 3 N. o
e — Properties ax
= =g Item Tree Lo O] 0
00 /[0 /000
[_ Item Description Value |~ 4 NETx\XIO\Modbus\MODBUS
Name D Value A
Item Cano... 1 BOOL
MODBUST GATEWAY True ftem Value 2 True
tem Quality 3 GooD
Item Times... 4 30/05/201...
True | Item Acces.. 5 READ and...
False Server Sca... 6 10
H#) (7 Input Registers Item Unit 100
L& ¢ Holding Registers Description 101
2« ISON e v JHigh Valu... 102 v
age 1
T | v R | pause (@]

Para configurar la ejecucion de ésta forma el procedimiento es muy sencillo,
abriremos dos pestanas Item Tree, de forma que podamos visualizar el
pardmetro al que deseamos asignar la tarea que ejecutard el script y el punto
con el que deseamos vincularlo. A continuacién procedemos arrastrando uno
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sobre ofro como se aprecia en laimagen superior, de forma que se nos mostrard
la siguiente ventana:

Link ltems

NETx\XI0\Modbus\MODBUS14Coils\0
NETxXCON.TCP.Enabled
Link Type

D Task
VLink

Task Options

Execution if value: v|Received v|Sent v|Set
Execution Time Delay: I milliseconds

Command Type: SCRIPT =

Command Parameters:
TCP()

0K } Cancel |

‘ L\ Task changes will be applied immediately

Como podemos apreciar en la parte superior de la ventana se muestran los dos
puntos vinculados, en nuestro caso se ha vinculado el “Coil 0" con el pardmetro
“Enabled” dentro de “XCON/TCP”. Para asignar el script a ejecutar
seleccionaremos la opcidn “Task” dentro de “Link Type” y dentro de “Task
Options” seleccionaremos “SCRIPT" como “Comand Type" y escribiremos el
nombre de la funcién a ejecutar dentro del cuadro de didlogo “Command
Parameters”. Finalmente cliclaremos en “Ok” y ambos puntos quedardn
vinculados entre siy a la tarea seleccionada. Una vez realizado todos los pasos
descritos, en nuestro ejemplo, cuando se modifique el Coil asignado desde el
terminal (tal como se aprecia en la imagen inferior), se ejecutard la tareaq,

& MODBUS Eth. TCP/IP PLC - Simulator (port: 502) - olEd
Connected (1/10): (1eceived/sent) (1336/1396) Serv. wite data. oo asle+|w (= mF

Addiess: O Hex @ Dec 1/0 |CollOutputs  (00Cv| @ Fmt [decimal  ~| Prot [MODBUS TCF ¥| I~ Cione

Address +15] +14| +13] 12 +11| +10| +9| +8  +7 +6| +5 +4  +3 +2| +1| +0 Total A
116 B o0 o0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 8000

1732 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O O O O O 0 0000

3348 © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 0 0 0 00O

1964 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0O O O 0 0O 0 0000

£580 0o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0O O O 0 0O 0 0000

81.95 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0O 0 0 0 00O

97112 0 0 0 0 0 ©0 0 0 0 0 0O O O 0 0O 0 0000

113128 0o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0O O O 0 0 0 0000

129144 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O O 0 0O 0 0000

145160 0 0 0 0 0 ©0 0 0 0 0 0O O O O 0 0 0000

161176 o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0O 0O 0 0O 0 0000

177192 0o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 0 0O 0 0000

193208 0 0 0 0 0 ©0 0 0 0 0 0O O O O 0O 0 0000

209224 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 0 0O 0 00O

225240 0o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O O O 0 0 0 0000

241256 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0O O O 0 0 0 0000

257.272 o 0o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O O 0 0 0 00O

273288 0o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O O O 0 0O 0 0000

289304 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0O 0 0 0 0 000

AN5-32N n n n n n n n n n n n n n n n n nnnn b
I 5 M B -] 7| cowms
BEEIRNNEENEEE S EER -

También se pueden crear tareas desde la pestana “Extensions/Task definitions”.
Este procedimiento ya se encuentra explicado en la documentacion
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proporcionada con el programa, por lo que para evitar la duplicidad de
informacion, consultaremos dicha documentacion en el caso de que sea
necesario.

Workspace File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules | Extensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

| > » XCommand event definitions ’

ic | MaRS

%
Toxcel FromExcel | Start Simulation Stop

H & oo

Save Saveall Close

[Live] Task definitions PP
[Live] Holiday definitions

Search | Edit script | Remote

Last cell set:

Item alias definitions

= Virtial e tenmions
X ltem Tree Item Tree X 4 b
Gateways i ] V-Link definitions Telegrams

= .
=i Server o BEnren Value ,\‘ - Telegram monitor ¢

@ KNX

|TRANSMISION DE UN MENSAJE MEDIANTE TCP

Para transmitir un mensaje empleando la comunicacion TCP se ha generado un
Script llamado “nxaTransmision.lua”™. El contenido de este Script puede
apreciarse a continuacion:

function Transmision()

-- Comunicacion TCP entre NETx BMS Studio y un simulador TCP, en este caso se ha utilizado
SocketTest v 3.0.0

nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.OUT",nxa.GetValue ("NETx\\XIO\\Modbus\\MODBUS I1\\Holding
Registers\\1"))

-- Mensaje informativo
nxa.Loginfo("Comunicacion establecida")
end

Este Script transmitird mediante TCP el valor del “Holding Register 1", y dicho
valor aparecerd en el terminal, en nuestro caso, SocketTest. Para ello
emplearemos la funcién “nxa.SetValue()"”, esta funcién se encargard de tomar
el valor del Holding Register 1 y enviarlo mediante el pardmetro "OUT” de TCP,
tal y como puede apreciarse en el cddigo. El procedimiento es el siguiente:

1. Se vincula la entrada de datos con el Holding Register 0

Item Tree X MIEHRIET Script: nxaTransmision.lua Task definitions Script: nxaDefinitions.lua

= em lree =

Item Description Value ()
[ L5 _smopBus1

| | @@cateway MODBUST GATEWAY True
| |-g ) Discrete Inputs

| }a @ coits

| [ ¢ Input Registers
|

\

|

|

L5 {7 Holding Registers
b o “
L g1

k) ¢JsoN

__La ~1cnmp

SO - KW I

=g Item Tree [o[[0])=

Item Description Value
# ¢JuDP
k=2 @ree

F o out
F o IN
 © Enabled False

- © Connected False
I o LestError
Ls) ¢ Config v
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2. Se asigna el script de lua a la tarea en concreto y se configura para que al
modificar el Holding Register se realice un envio. De esta forma realizamos

un envio al BMS y programamos una recepcién de datos.

[NETxXCON.TCP.IN

[NETx\XI0\Modbus\MODBUS 1\Holding Registers\0

~Link Type
¢ Task
VLink

~ Task Option:
Execution if value: [v| Received Sent [v/Get
Execution Time Delay: 0 milliseconds
Command Type: SCRIPT -
Command P
Transmision()

VAN Task changes will be applied immediately

—

3. Y por Ultimo, modificamos el Holding Register introduciendo un valor y éste
aparecerd en el terminal tal y como se aprecia en la captura de pantalla:

Listen On
IP Address |127.0.0.1
Port 22

[ lient| ®Server | o Udp | » About|

MO *** - Online: MyFirstWorkspace

Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

o520

ph

Port || Stoplistening | ‘

| SocketTestv3.0 | | U P Y

Edit script

Connected Clent : < 127.0.0.1[127.0.0.1] >
Conversation with Clent smision.lua = |[=iE
> Server Started on Port: 22
>
> New Client: 127.0.0.1
S: 67
7e
>
el Save [ Lnt,Col1 [CAPS [nUM [ms
= —l— ™= [ W
ree = =]
tem Description |Value
5 ¢JUDP
3 @i
| F o our 7
| Fom 67
| b o Enabled True
| b o connected True
| b o Lasteror ERROR: 0x00002746
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13 XCON: INTERFACES HTTP Y RSS

13.1 LA INTERFAZ HTTP

La interfaz HTTP puede ser usada para obtener informacién de un host remoto
desde el servidor de NETx BMS. Una simple peticion HTTP es enviada al host
remoto y su resultado es almacenado en otro item. Este puede ser leido,
analizado, y mds informacion puede ser sacada de él. Necesita ser habilitada
antes de usarla.

Pardmetros:

GET

- Elfipo de datos es String, su valor por defecto es None.

- Lasreglas de acceso establecidas permiten la Lectura y la Escritura.

- Suruta estédndar es NETx. XCON.<HTTP>.GET.

- Es necesario que el pardmetro Enabled esté activado para que al
modificar el pardmetro se envié la peticion HTTP get de forma
inmediata.

- Nota: No es necesario incluir http:// ya que es incluido al llamar al
comando. Ejemplo: www.dte.us.es

- Elfipo de datos es String, su valor por defecto es None.

- Lasreglas de acceso establecidas permiten la Lectura y la Escritura.

- Suruta estandar es NETx.XCON.<HTTP>.PUT

- Es necesario que el pardmetro Enabled esté activado para que al
modificar el pardmetro se envié la peticion HTTP put de forma
inmediata.

- Nota: No es necesario incluir http:// ya que es incluido al llamar al
comando.

RESULT

- Eltipo de datos es String, su valor por defecto es None.
- Lasreglas de acceso establecidas permiten la Lectura.
- Suruta estandar es NETx.XCON.<HTTP>.RESULT.
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- Elresultado de la Ultima peticidn HTTP enviada serd almacenada en
este item. Ejemplo: <HTML><HEAD>My Page</HEAD><BODY>Hello
World!</BODY ></HTML>.

ENABLED

- Elfipo de datos es Boolean y su valor por defecto es O (False).

- Lasreglas de acceso establecidas permiten la Lectura y la Escritura.

- Suruta estandar es NETx.XCON.<HTTP> Enabled.

- Segun el manual, si este item del servidor es puesto a “True” cualquier
comando Get/Put serd inmediatamente enviado fuera del servidor a su
destino determinado. Es necesario poner éste pardmetro a True antes
de hacer el comando Get o Put.

LASTERROR

- Elfipo de datos es String y su valor por defecto es empty string.

- Lasreglas de acceso establecidas permiten la Lectura y la Escritura.

- Suruta estdndar es NETx.XCON.<HTTP>.LastError

- Siun error ocurre durante la fransmision, éste serd almacenado aqui. El
item del servidor mantendrd este valor. Este cambiard en el siguiente
error, también puede ser sobrescrito mediante un script y de otras
maneras.

13.2 LA INTERFAZ RSS

La interfaz RSS permite al usuario obtener informacion desde un proveedor RSS.
Esta necesita ser habilitada antes para poder usarse. Escribiendo una RSS URL
inicializaremos la comunicacion.

RSS facilita la gestion y publicacion de informacién y noficia webs. RSS es una
forma estandarizada de distribucién de la informacién de las pdginas web a los
lectores de las paginas. Esta informacion se distribuye a través de las fuentes RSS
o Canales RSS. Gracias a RSS, los lectores pasan a tener una herramienta Util
para mantenerse informado sobre las noticias y webs que le resultan de interés,
conservando y almacenando toda la informacion en un solo lugar que se
actualiza de manera automdtica.

En el archivo RSS simplemente estdn los datos de las novedades del sitio, como
el titulo, fecha de publicacion o la descripcidn. El programa que lea el RSS serd
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encargado de darle estilo o apariencia a los datos que se incluyan en el archivo
y presentarlos de una manera atractiva al usuario y de facil lectura.

Que RSS sea un formato basado en XML significa que el archivo RSS se compone
por una serie de etiquetas definidas que tendrdn un formato dado, que
respetard las reglas generales de XML.

Pardmetros:

GET

El tipo de datos es String, su valor por defecto es None.

Las reglas de acceso establecidas permiten la Lectura y la Escritura.

Su ruta estdndar es NETx.XCON.<RSS>.GET.

Es necesario que el pardmetro Enabled esté activado para que al
modificar el pardmetro se envié la peticién RSS get de forma inmediata.
La URL de la fuente RSS se colocard aqui.

Ejemplo: http://www.dte.us.es (dado que funciona igual que http para
url normales)

En el caso de usar una URL RSS seria necesario poner “http:// ** direccién
“xml”. Ejlemplo: http://estaticos.elmundo.es/elmundo/rss/portada.xml

CHANNEL

El fipo de datos es INT4, su valor por defecto es -1.

Las reglas de acceso establecidas permiten la Lectura y la Escritura.
Su ruta estdndar es NETx.XCON.<RSS>.CHANNEL

El canal es indice basado en cero del canal que se quiera obtener del
documento RSS. Con “-1" se devuelven todos los canales.

RESULT

El fipo de datos es String, su valor por defecto es O (False).

Las reglas de acceso establecidas permiten la Lectura.

Su ruta estadndar es NETx. XCON.<RSS>.RESULT.

El resultado de la Ultima peticion RSS enviada serd almacenada en este
item. Ejemplo: Cdodigo del .xml

'ENABLED

El fipo de datos es Boolean y su valor por defecto es 0 (False).
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- Lasreglas de acceso establecidas permiten la Lectura y la Escritura.

- Suruta estdndar es NETx.XCON.<RSS>.Enabled.

Si este item del servidor es puesto a “True” cualquier comando Get serd
inmediatamente enviado fuera del servidor a su destino determinado.

LASTERROR
- Elfipo de datos es String y su valor por defecto es empty string.
- Lasreglas de acceso establecidas permiten la Lectura y la Escritura.
- Suruta estadndar es NETx.XCON.<RSS>.LastError
Si ocurre un error durante la tfransmision, éste serd almacenado aqui.

NOTA: Es necesario también comentar las dos funciones NXA para enviar emails
existentes para HTTP y RSS:

13.3 FUNCIONES LUA PARA HTTP Y RSS

| XCON.CREATEHTTP

Esta funcion puede ser usada para crear una conexion HTTP en LUA.

Pardmetro: string — Handle que identifica la conexion dentro del script LUA.

XCON.CREATERSS

Esta funcidn puede ser usada para crear una conexion RSS en LUA.

Pardmetro: string — Handle que identifica la conexién dentro del script LUA.

Estas serdn utilizadas en los siguientes ejemplos.
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13.4 EJECUCION Y EJEMPLO DE USO DE LA INTERFAZ HTTP

Primero vamos a ver cémo funciona el comando Get. Podemos hacerlo de dos
formas:

DE FORMA MANUAL USANDO LA INTERFAZ GRAFICA:

De esta manera es muy sencillo obtener el resultado y visualizar el resultado.
Primero, debemos desglosar la subpestana NETx del ltem tree, después
desglosar la subpestana XCON y finalmente desglosar también el apartado de
la interfaz HTTP.

Una vez hecho esto, tan solo tenemos que clicar con el botdn derecho del ratén
en el apartado Enabled -> Write item value y ponemos 1. Asi pondremos
enabled a True y habilitaremos la conexidn HTTP.

¢ Aliases

%y VAR @
[ XCOMMAND Write ftem Value
& VIRTUAL
4 XCON

] ﬂCDM Item ID: |
+ gl uDP
# @ TeP

2 ¢IHTTP oK | Cancel |

F © GET

NETx.XCON.HTI'P.EnabIed|

1

Value: |

-

o PUT
I © RESULT
© Enabled False

Ahora, procederemos a realizar el envio del comando Get, para ello haremos
click derecho en GET -> Write item value y ponemos la URL deseada (recordar
gue no es necesario incluir http:// ya que se incluird automdticamente en el
envio). Por ejemplo: Si escribimos “www.google.es” obtendremos en RESULT el
codigo HTML de la pdgina web.

J HTTP
o [GET]- ={wwwgoogle.ez)
o [FUT]- ={]
Q@ [RESULT] - =[ <Idoctype hirl <l iemscopes"" itemtppes"hitp: A schema o Aw'ebPage” lang=s"es"s cheads< meta content="Go0gle. 23 pemite
@ [Enabled] - = Verdadera )
o [LastEmor] - =[]

MEDIANTE SCRIPTS

Esta forma es un poco mds compleja, pero conociendo los comandos
adecuados veremos que es muy Util, ya que podriamos establecer que cada
vez que se iniciase el servidor NETx BMS se ejecutase dicho fragmento de cddigo
entre otras utilidades.

Primero crearemos el script, para ello nos crearemos un archivo http.lua en la
carpeta donde se almacenan los script cuya ruta es

C:\Program Files (x86)\NETxAutomation\NETx.BMS.Server.2.0\Workspaces\Workspace\ScriptFiles.
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Una vez hecho esto clicaremos en la opcidn Edit script, y elegiremos el
archivo .lua que acabamos de crear.

| Server Clients Projects | Cluster Modules Extensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

- = Y - L
bk > @ =a @ & & P 2
To Excel From Excel | Start Simulation Stop | Item Tree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Search ||Edit script | Remote

Last cell set:

Itern Description
s (& Today

H+l Geo

H+l [ Custom

H+l 7 Aliases

Hxl Wy VAR

H+l f» XCOMMAND

H+l 5% VIRTUAL

L] sk XCON

Hxl il com

H+ ¢ UDP

Hel il TCP

H=l g HTTP

GET

PUT

RESULT

Enabled True

LastError

l# ¢IRSS

T
Q

T
2|0 0 0

A continuacion se mostrard el contenido de http.lua y se explicardn algunas
de las funciones utilizadaos.

I laynidiben A NER- O Script: nxaDefinitions.lua Saript: nxasSystemXCOM. lua Item Trg

E@") B a5 & &

function g=tHTTE {(url)
local reg = "&"
¥oon . CreateHTTR (reg)
nEa . SetValue! "HET= . XCOH HTTE .Enabled” . true)

1
2
3
4
g nEa . WriteValuse("HETx . XCOH HTTE .GET", url)
H
7
a

resz = n¥xa. ReadValue( "HET= HXCZOH HTTFE. RESULT")
nza. Loglnfolres)

end
xcon.CreateHTTP(Handle): Crea una conexidn HTTP en LUA.

nxa.SetValue (“rutaDelltem”, valor) -- rutaDelltem obtenida haciendo click derecho en Enabled->
copy item path to clipboard

nxa.WriteValue (“rutaDelltem”, valor) -- Esta funcién escribe activamente el valor dado del item
especificado. En comparacién con SetValue, una escritura de valor también propagard el
cambio de valor al dispositivo de campo. Un retraso opcional también podria especificarse.

nxa.ReadValue (“ruta” ) --Lee el valor del campo RESULT

nxa.Loglnfo --lo que se desea mostrar por la consola System Messages

También es necesario modificar el script nxaDefinitions.lua, si queremos que
nuestro script pueda ser ejecutado mediante la herramienta Execute LUA script
deberemos incluir el script creado en este mediante el comando require tal y
como podemos observar en la siguiente captura:

NETxAutomation 2015 Tutorial LUA en el BMS Server V1.0 PAg. 135 de 147



NETX AUTOMATION

Script: htip.lua Script: nxaDefinitions.ua X gl algreRyiaicu eV iTE] Item Tree: METx\XCON

H =9 e eE| @ Telegr
COmMpany HET=Automation - Fier
author: Paul Furtak —( o.I7. D,
date: 03.12. 2013
VErs1lon: BMS Sexwver Z.0.6002 InN W, 0.

2
3
4
g
b | filename: nxalefinitions. lus

7| description: main scripting file of the HETz BHS Serwer 2.0
3

El

0

1

2

history:

1 2402 2012 - new 0 o

11| 02.12.2013 - added libraries nza] | 1 F=FHTIEC'vwov. goagle.est)

1 E==—=z==z===========s==============

13| IMPORTANT:

14:| USE OF SCRIFT ENGINE FUNCTICHALTY

18

16

17

1§

19

20 ====

21 regquire "nzaBaszeFunction=

220 require "nzalogicFunctions"

23 require "nEadwvstemiCOH"

24) require "nzaEzanple" < b4

25 require "http” o o

26 -

%g Cancel

29 ——==============s================

3l == OnInitEwent() - function i= o B0 On 1NLT18l1Z&Llon OI LLE ZEIVET DroCE=E.

31— Item Tres is not yet fully initialized. Virtual-custom items cen be added

32i ——==============================================================================

33 functiom OnInitEvent()

34 InitializeSwsXCON()

35 — getHTTE

36 — Add your custom items here

37 — nwa AddCustemIten "Myltenl". "Custom ITtem 1", nws access ALl nms . type Real.

38 end

39

40

41 s
< >

Por Ultimo, en la siguiente pdgina mostraremos el resultado de ejecutar dicho
script viendo cémo se rellenan los campos de la interfaz grafica por si mismos.

54 X0 i
=& Serve & COM x
w0 KN +-4J UDP .
il BA =g TCP |
+ 5 Mol = i HTTP
@ s © [GET]- = v, gouglees | ]
o [PUT]- =[]
O [RESULT]- = <Idactype htmb <himl itemnscope="" iterntype="http://schema. oig/WebPage" lang="es"> <heads <meta content="Google. o3 permite acceder a la informacisn mundial en castellane, catalén, aallego, suskara  ing
" @ O [Enabled]- = [Verdadero )
o [LastErmor]- = ]
e
w13 EMAIL 3 " . )
oo /o / w0 Simplelnterface getHTTP( "wvw.google =" )
& 2 [y
Type Date/Time Madule Message - pause ’Q
OINFD 01/06/15 18:43:29.203 LUA_ENGINE Cancel Execute
[pmro 01/06/15 13:43:52 nxaScript. Editor Seript file saved.
OIMF{) 01/06/15 18:48:47.328 LUA_ENGINE

@ Started at: 01/06/2015 18:38:00 | “# ONLINE: MyFirstWorkspace' | [} Stand Alone Server (Active) | 1 XDB: ONLINE wwww.NETxAutomation.com

€ Status: Running

+4 Inicio CcEe D () NETx BMS Studio - <... ") Using PUT method in ... @ SaiptFies. i javi 8 DOC_ENG.pdf - Adob...

A la hora de probar el comando Put el procedimiento seria el mismo, tan solo
seria necesario cambiar la ruta y la url en el comando nxa.WriteValue, y poner
en su lugar la sintaxsis adecuada para una HTTP Put request, seria algo similar a
esto:
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*¥*% REQUEST
GET /users/123 HTTP/1.1
Host: www.example.org

**= RESPONSE
280 OK HTTP/1.1

<html>

<form action="http://www.example.org/users/123" method="put” if-match="glw2e3r4t5":
<input name="user-name” value="" />
<input name="hat-size" value="" />
<imput type="submit™ /:

</form:

</html>

*¥*% REQUEST

PUT fusers/123 HTTP/1.1
Host: www.example.org
If-Match: "glw2e3r4t5"

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded
Content-Length: nnn

user-name=mike&hat-size=medium

**= RESPONSE
280 OK HTTP/1.1

<html:
<ul>
¢liruser-name: mike</1ix»

<lirhat-size: medium</li>
</ul>

<html>

13.5 EJECUCION Y EJEMPLO DE USO DE LA INTERFAZ RSS

Ahora, vamos a comprobar el funcionamiento de del comando Get de la
interfaz RSS. También podemos hacerlo de dos formas:

VDE FORMA MANUAL USANDO LA INTERFAZ GRAFICA

De esta manera es muy sencillo obtener el resultado vy visualizar el resultado.
Primero, debemos desglosar la subpestana NETx del ltem tree, después desglosar
la subpestana XCON vy finalmente desglosar también el apartado de la interfaz
RSS.

Una vez hecho esto, tan solo tenemos que clicar con el botdn derecho del ratéon
en el apartado Enabled -> Write item value y ponemos 1. Asi pondremos
enabled a True y habilitaremos la conexiéon RSS.
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+ B XCOMMAND @
54 VIRTUAL
3 -}5 XCON Write tem Value
Hel ozl com
Hl 1:] upp
Hl 1:] TCP
I HTTP Value: | 1 |

H=l ¢z RSS
GET oK | Cancel |

CHAMNMEL
RESULT
Enabled False

LastError

Item ID: | NET:(.XCONRSS.EnabIed|

[s]

T T 1T 1T

o o 0 O

Ahora, procederemos a realizar el envio del comando Get, para ello
haremos click derecho en GET -> Write item value y ponemos la URL deseada
(recordar que no es necesario incluir http:// ya que se incluird
automdticamente en el envio en caso de ser una url normal).

Por ejemplo: si escribimos “www.dte.us.es” obtendremos en RESULT el codigo
HTML de la pdgina web.

- RSS
o [GET]- =[wwwdieus.es)
O [CHAMMEL]- =[-1]
©  [ARESULT] - = [<IDOCTYPE html PUBLICT "/ 3CADTD XHTRL 1.0 Transtional/ /EM" "hittp: e w3 orc
O [Enabled] - =["“erdadero )
O [LastEmar] - =[]

MEDIANTE SCRIPTS

Primero crearemos el script, para ello nos crearemos un archivo rss.lua en la
carpeta donde se almacenan los script

C:\Program Files (x86)\NETxAutomation\NETx.BMS.Server.2.0\Workspaces\Workspace\ScriptFiles.

Una vez hecho esto clicaremos en la opcidon Edit script, y elegiremos el
archivo .lua que acabamos de crear.

|Server Clients Projects| Cluster Modules E:d:ensions| KMX BACnet Modbus JSON  SNMP | Tools Windows Info

=| i X P
ok > @) =9 & & L 2
ToExcel From Excel | Start  Simulation Stop | Item Tree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Search ||Edit script | Remote

A continuacion se mostrard el contenido de http.lua y se explicardn algunas
de las funciones utilizadas.
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Script: httpe.lua Soript: nraDefinitions. ua Saript: mxasystemX CON . lua Item Tree script: rss.ua = l
H & e s e F |
1{ function getRS55 (url)
2 local reg = "a"
3 zoon . CreateRES(reg)
4 nxa. SetWalue( "HET=z XCON ESS5 Enabled”, true)
=K nea. WriteValuse({"HET=z HCOH . RESS. GET". url)
[=H res = nxa. BeadValuei "HETx HCON RSS EESULT ")
7 nza. Loglnfolres)
ai nEa. Loglnfof "Terminado g=tRSES" )
9 end

xcon.CreateRSS( Handle) -- Crea una conexion RSSen LUA.

nxa.SetValue (“rutaDelltem”, valor) -- rutaDelltem obtenida haciendo click derecho en Enabled->
copy item path to clipboard

nxa.WriteValue (“rutaDelltem”, valor) -- Esta funcion escribe activamente el valor dado del item
especificado. En comparacién con SetValue, una escritura de valor también propagard el
cambio de valor al dispositivo de campo. Un retraso opcional también podria especificarse.

nxa.ReadValue (“ruta” --: Lee el valor del campo RESULT

nxa.Loginfo -- lo que se desea mostrar por la consola System Messages

También es necesario modificar el script nxaDefinitions.lua, si queremos que
nuestro script pueda ser ejecutado mediante la herramienta Execute LUA script
deberemos incluir el script creado en este mediante el comando require tal y
como podemos observar en la siguiente captura.

O NETx BMS Studio - <ONLINE: "MyFirstWorkspace’ - [Script: nxaDefinitions.lua]

i Workspace Edit Server | Clients Projects | Cluster Modues Extensions | KNX BACnet Mocbus JSON | Teols Windows Info _ & x
=]

L & g > m

i Save All | ToExcel From Excel Start  Simulation Shutdown | Items Tree | Project Tree | Graph | Search | EditScript | Remote

L T <crint: nxaDefinitions.lua % mXCONJua  ItemTree 5 s5.lua 4k H
H &9 L Ir]
7] company: NETxAutonation a3
3| suther Psul Furtsk —llr=r]

4| date: 03.12.2013 cecute Scrip

Si| version BMS Server 2.0.6002 1 getRSS{"www.dte us.es")
6| filenane nxalefinitions. lua

7| description: nain scripting fils of the NETx EMS Server 2.0

S

9| history: .
10| 24.02 2012 — new ml
11| 02.12 2013 - added libraries nxaBaseFunctions and nzalogicFunctions

13| IMPORTANT:
14| USE OF SCRIPT ENGINE FUNCTIOWALITY IS AT VOUR OWN RISK. EE CAREFULLY WIT

16 package.psth = nxa.ScriptFilesPath{) a7, lus”

& 21 requize "nzaBascFunctions’ -
22 require “nmalogicFunctions” Cancel

33 Tequire "nmaSysteniCON® ==

24 require “nmsEzanple”

25 reguire “"http’

26 require "redl'

Execute

Por Ultimo, mostraremos el resultado de ejecutar dicho script viendo coémo se
rellenan los campos de la interfaz grafica por si mismos.
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i Workepace FEdit Server | Clients Projects | Cluster Modules Extensions | KMX BACnet Modbus JSON | Tools Windows Info
= =1
. » > » Q | &
i save Al | ToExcel From Excel Start  Simulation Shutdown | Items Tree | Project Tree | Graph | Search | Edit Script | Remote

ystemXCON.lua

Ttem Tree: NETx'WCON X

&
e
o 1 getRSS("wyw.dte.us.es")
=
[
2
3
S
&
e
= B XCOMMAND
& e VIRTUAL
1 ok XCON il
= i + {3 COM < H
= + ¢ UDP
H : E L?';F Cancel Execute
-1 RSS
© [GET]- =(wwedeuses]
o [CHANMEL]- =[1]
© [RESULT]- = [ <IDOCTYFE him PUBLICI "~/AW3CADTD ¥HTML 1.0 Transiional /EN"T "http:/ A, i3, 0ra/ TR ehtml1 /D TD ehtenlT-transitional ded "> Wk il ernins=""hitg: #/ven 3.010/1 333 /shimP” sl lang="es" lang="es" >l <
g O [Enabled] - =[Verdadern )
o [LastEno]- =[]
+- ] EMAIL
E - Simplelnterface
o ey uspu e
@ NETx BMS Studio *** DEMO =** - Online: MyFirstWorkspace — [ltem T <dc:craatnr::![CDATA[a\mundn es]] </dcicreators
Workspace File Edit | Sever Clients Projects | Cluster Mo <link>htp:/A imundo.es/loc/2015/06/02/556d! LIS R
<media:description type="html"> </[CDATA[Posi’ por primera vez come mujery reventA® Internet. £l ex atleta ol-mpico y estrella de la telerrealidad <strong> Bruce
w» > > Jenners/strong> (casado hasta el akto pasado con la matriarca |] </media:description
Q| @ <mediaitle type="html"> < [CDATAIKARDASHIAN|EI cambio de sexo del patriarcal)> </mediaititle>
Save Saveall Close | ToExcel FromExcel | Start Simulation <medi P os.elmunda. 015/06/02/14332653875610,jpg” mediums"image” width="317" height="400"
type="image/jpeg” />
url="http: Imund ©e5/2015/06/02/14332653875610_150x0.jpg " width="150" height="188" />
<quid>htps/ Imundo.es/loc/2015/06/02/55649. b4579.html< /guid>
P <pubDate>Tue, 02 Jun 2015 13:57:27 +0200</pubDate>
</llem>
= ® NETxBMS Server [N <item
+ &% BMS clients <t|t\e><‘[CDATA[JuI|e se esconde, Vald©rie va al tenis y SA@ goli ne ejerce de primera dama]]> </title>
« B Visualization proje. I AL <description> <|[CDATA[La ex esposa de FraAboise Hollande, actual ministra de EcologA-a y Medicambiente, ha side la encargada de recibir  la Reina en ParA-s, La actual
L3 s xcon novia del presidents, la adrlzJuhEGayEt, sigue sin ejercerinbsp; <3 href="ttp:/wiwielmundoes/loc/2015/06/02/556dSec 2268 €3¢l SSOIASTI himi'> Leer</2> <img
tty ure-u m/cg id=es-widget = Imund: (= xml"
rd gl com #>]1></description>
Hi duop <dacreators <![CDATA[JOSA % LUIS ROMO]]> </dc:creators
= @Tee <link> http:/fwww.elmundo. es/loc/2015/06/02/556d9ec2268 e3¢ 550845 7F html-</link:>
Lo gnrre _ <media:description type="html"> </[CDATA[L ex esposa de FraAoise Hollande, actual ministra de EcologA-a y Medioambiente, ha sido la encargada de recibir 2 la Reina en
ParA-s. La actual novia del presidente, la actriz Julie Gayet, sigue sin ejercer.]]> </mediaidescription>
© GET <mediaritle type="html"> <|[CDATA[PROTOCOLO|Los reyes hacen su primer viaje oficial a Francial]> </mediattitle>
E o Ut <media:content uri="http://estaticos.elmundo. 015/06/02/14332616132676.pg” mediums="image" width="445" height="280"
L o ResuLT type="image/jpeg” />
url=" os.elmund 2015/06/02/14332616132676_150x0.pg" width="150" height="04" />
- © Enabled <guid http://www.elmundo.es/loc/2015/06 /02/556 i ec2268e3e1 5538 bASTH, htm\<fgu|d>
L o LastError <pubDate> Tue, 02 Jun 2015 18:02:45 ~0200</pubDate>
<fitem>
; ERL <iterms
F o ceT <title><[[CDATA[Matt Dillon, con los rohinyA: 'Son los mAs desesperados de entre los desesperados']1> < itle>
[o0 /[ / [oo0 € "o CHANNEL <description> <![CDATA["Necesitan ayuda. Primero necesitan que se les proteja y que se les garanticen los derechos humanos”, dijo Dillon tras visitar un campe de
e &inbsp; <a href="http://: Imundo.es/loe/2015/06/02/556 da013646163fd5028 b4ST htm\”>Laar</a><\mg
" hitp://secure-uk. m/cgi-bin/m?cid=es-wid =rss-elmundod p do.es/rssfindexxml”
- © Enabled alt=""/>]]> < /description>
o LestError <de:creators <{{CDATA[elmundo.es]]» < /dcicreators
@ G EMALL <link> http://www.elmundo.es/loc/2015/06/02/556da036461637d5028bASTH. html < link>
tiption type="html"> </ CDATA[" Mecesitan ayuda. Primero necesitan que se les proteja y que se les garanticen los derechos humanos”, dijo Dillon tras visitar un
campo de desplazados.]]» < /media:description>
le type="html"> < [CDATAIMYANMAR|Crisis de refugizdos]]> </mediatitle>
e Date/Time Module :content url=" os.elmundo. 115/06/02/14332616602564.pg " mediums="image" width="147" height="130"
ro ULUOTLT T HLIST STUUIT type="image/jpeg” />
url="http://: Imund 2015/06/02/14332616602564_150x0.pg” width="150" height="132" />
LT <quid it/ elmundo.es/loc/20L5/06/02/556a036461631d5028b457. html< /quid>
INFO 02/06/15 19:48:00 STUDIO <pubDate> Tue, 02 Jun 2015 14:24:07 +0200</pubDate>
INFO 02/06/15 19:48:01 Database L=
| </ehannel>
</rss>
“ ONLINE:
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14 XCON: INTERFAZ EMAIL

El objetivo de este manual es describir el funcionamiento y configuraciéon de la
opcion EMAIL dentro del interfaz XCON.

L5 2 XCON
L&) gIcom
L&) ¢JupP
\ L&) g TCe
Ls) I HTTP
L5 ¢IRSS

5] EMAIL
‘ L% ¢ Simplelnterface

14.1 CONFIGURACION DE LA INTERFAZ EMAIL

Para poder utilizar la funcidn primero deberemos configurar el servidor de correo
SMTP en la pestana de configuracion del BMS Server.

Workspace File Edit || Server | Clients Projects | Cluster Modules Extensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | To

@ 3 System log file Eé Q (E’ ’a ‘ p
Save Saveall Close Server configuration... stion Stop | Item Tree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Search

Send interval (ms): 100 System configuration...
GAle I L N-Mesh configuration...
elegrams sent: 0

Start server

roject Tree

® NETx BMS Server Start simulation

+ 5 BMS clients Stop server
+ @ Visualization pro Restart server e Module ’Message
Advanced » 17:55... HISTORY_XDB  Connecting to SQOL Database, please wait ...
Ty wrrry 1755 UNFT FNGINF - RMS Client Nefinitinne lnaded

En este caso, vamos a modificar los pardmetros para un servidor de correo
Gmail. Hay que tener en cuenta que el puerto 465 corresponde con el sistema
de encriptaciéon SSL y que debemos sustituir el usuario por el email desde el que
queremos enviar los emails.

Database instance name

Database DSN NETX_SERVER_DSN
Connection time out 300
Command timeout 60
Max data age 0
= EMAIL Parameters
SMTP Host IP Address smtp.gmail.com
SMTP Host Port Number 465
Use SMTP Authentication v
SMTP User Name usuario@gmail.com
SMTP User Password ~ ressooooooooooss
SMTP Encryption SSL
From E Mail Address Q Server@ tion.com
Admin E Mail Address @, nxaServer@ tion.com
System E Mail Address Q Server@ tion.com
User E Mail Address Q Server(@ tion.com ~
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@ Email desde el gue gueremos enviar la nofificacion.
a Email de destino al administrador del programa.
@ Email de destino al instalador del sistema.

(E Email de destino al usuario del sistema.

Una vez que hemos configurado el servidor de correo con el que queremos
trabajar, ya estamos preparados para enviar notificaciones por email a los
distintos interesados de la instalacion.

Antes de poder enviar nofificaciones, el SMTP de Gmail nos puede pedir que
habilitemos el acceso a aplicaciones menos seguras. Al intentar enviar un correo
desde el BMS Server, recibiremos un email, en la direccidbn que hemos
configurado, alertdndonos de que una aplicacidn "no segura” intenta
conectarse. Si no es asi, encontraremos la informacién en el siguiente enlace:

https://www.google.com/settings/security/lesssecureapps

< Aplicaciones menos seguras

Algunos dispositivos y aplicaciones utilizan una tecnologia de inicio de sesion menos segura, lo cua
hace que tu cuenta sea mas vulnerable, por lo que te recomendamos que desactives el acceso de estas
aplicaciones. Si, a pesar del riesgo que ello supone, quieres utilizarlas, puedes activar el acceso. Mas
informacion

Acceso de aplicaciones menos Desactivar

seguras g
€9 ® Activar

Cambiando la configuraciéon para permitir el acceso del programa al servidor,
tendriamos todo listo para empezar a enviar las notificaciones. El siguiente paso
es escribir en los campos de EMAIL el mensaje que queremos enviar y quién es
su destinatario. Por defecto nos encontramos la configuracion que aparece en
la siguiente imagen:

L5 s XcoN

H+) ¢ COM

L+ {7 UDP

H+ ¢l TCP

H+l J HTTP

) IRSS

H=) ¢ EMAIL

O SUBJECT

BODY

TO

SendTo False
SendToAdmin False
SendToSystem False
L o SendToUser False
L5 ] Simplelnterface

O 0 0 0 0

LELELELELELE
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- El campo © SUBJKECT es una cadena de caracteres donde se escribe el
asunto del mensaje.

- El campo © BODY es una cadena de caracteres donde se escribe el
contenido del mensaje.

- El campo © TOes una cadena de caracteres donde podemos escribir
distintos emails para enviar el mensaje a varios destinatarios.

- El campo © SendToes un dato de tipo booleano, un 0 indica que no se
hace nada mientras que un 1 manda la orden de enviar un email a los
usuario definidos eno TO,

- Elcampo © SendToAdmines un dato de tipo booleano, un 0 indica que no
se hace nada mientras que un 1 manda la orden de enviar un email al
usuario definido en la configuracion como Admin (Imagen 3).

- Elcampo © SendToAdmines un dato de tipo booleano, un 0 indica que no
se hace nada mientras que un 1 manda la orden de enviar un email al
usuario definido en la configuracion como System (Imagen 3).

- Elcampo © SendToAdmines un dato de tipo booleano, un 0 indica que no
se hace nada mientras que un 1 manda la orden de enviar un email al
usuario definido en la configuracion como User (Imagen 3).

Para editar manualmente cada uno de los campos, bastard con hacer doble
click con el ratén sobre el campo que queramos modificar. Finalmente para
enviar el email debemos rellenar los campos © SUBECT y o BODY | Después
escribiremos un 1 en el campo correspondiente a la direccidn de correo que
qgueremos envidrselo. Si queremos enviarlo a varios destinatarios también es
necesario rellenar el campo © 10,

14.2 EJEMPLO DE ENVIO DE EMAILS A TRAVES DE UN SCRIPT

Para entender el funcionamiento real del envio de mensajes via email se ha
escrito un script, en lenguagje de programacion LUA, con un ejemplo de
aplicacién real. El programa describe de manera sencilla el funcionamiento, en
caso de fallo, de un sistema con puerta de garaje automatica.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El sistema de funcionamiento de una puerta de garaje automdatica se simula de
manera sencilla con dos variables: una para el sensor de apertura-cierre y otra
para el motor de funcionamiento de la puerta. Para poder utilizar el maximo de
funciones del interfaz EMAIL se ha anadido un indicador que muestra al
administrador si el sistema estd funcionando correctamente o no (apertura
indebida de caja del motor).
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KD, Puerta abierta

o - b ]

)]
‘WP Puerta cerrada

Como se ve en la imagen anterior, cuando la puerta estd cerrada, el sensor de
la puerta vale 0. Para abrir la puerta se acciona el motor con sentido hacia la
derecha, recogiendo la puerta. Asi, una vez que el sensor de posicion infrarrojo
deja de estar activo, se convierte en un 1 lo que indica que la puerta estd
abierta. Al llegar al final del recorrido del motor, la puerta permanecerd abierta
hasta que el vehiculo termine de pasar o pasen 15 segundos. Entonces
comenzard a cerrarse, sentido hacia la izquierda, hasta llegar a la posicion final
de puerta cerrada (sensor infrarrojo de nuevo en 0).

Si el sistema funciona bien no es necesario el envio de ningun email. Sin
embargo, se han planteado tres tipos de problemas distintos por los que podria
estar fallando:

1.  Indicador de funcionamiento on-off, comunica al administrador del
sistema si la caja del motor ha sido manipulada sin consentimiento.

2. Funcionamiento incorrecto del motor, el sentido de giro y el estado del
sensor no son coherentes.

3. La puerta del garaje permanece abierta durante un largo periodo de
fiempo.

En funcidon del tipo de error, el sistema envia un email de notificacidon a un usuario
distinto. 1-administrador, 2-técnico del sistema y 3-usuario o cliente.
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CONFIGURACION DE LAS VARIABLES EN EL BMS SERVER STUDIO

Para simular el funcionamiento del sistema hay que configurar algunos registros
del NETx BMS Studio:

e Un Holding Register para simular el funcionamiento de un motor
bidireccional (-500, 0, 500).

e Un Coil para simular el funcionamiento del sensor de puerta abierta-
cerrada.

e Un Discrete Input para simular el funcionamiento del sensor de caja de
motor abierta sin autorizacion.

Las tareas se definen en la pestana que aparece en la siguiente imagen.

Workspace File Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules = Extensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

E g ;3 % > > XC-ommand event definitions " FE‘

Save Saveall Close | ToExcel From Excel | Start Simulation Stop [Live] Task definitions gic MaRS | Search | Editscript | Remote

Send interval (ms): 100 Last cell set: - [Live] Holiday definitions

Telegrams received: 0 Item alias definitions

Telegrams sent: 0 = ; - -c

Virtual item definitions

Project Tree Y e - I e
- ® NETx BMS Server Item rvescription

El cambio de valor en las variables ModBus NETX\XIO\Modbus\MBI\Coils\0 6
en NETXAXIO\Modbus\MBI\Holding Registers\ | puede afectar en dos funciones
distintas (mandoCorreoSystem() y mandoCorreoUser()), mientras que la variable
NETX\XIO\Modbus\MBI\Discrete Inputs\0 solo afecta a la funcidn
mandoCorreoAdmin(). Por claridad, se repiten las dos primeras variables en la
definicion de tareas, aunque también se podia haber incluido la llamada a
ambas funciones en una misma fila.

| |

= Source ItemID Destination ItemID On receive On sent On set Delay (ms) Command Parameters

1 NETx\XIO\Modbus\MB1\Coils\0 T T T 0 SCRIPT mandoCorreoSystem()
2 NETX\XIO\Modbus\MB1\Holding Registers\1 T T T 0 SCRIPT mandoCorreoSystem()
3 NETX\XIO\Modbus\MB1\Coils\0 T T T 0 SCRIPT mandoCorreoUser()

4 NETX\XIO\Modbus\MB1\Holding Registers\1 T T T 0 SCRIPT mandoCorreoUser()

5 XI0\Modb B e Inputs\0 0 P eoA )

Los valores de las variables que indican un funcionamiento correcto del
sistema se muestran en la siguiente imagen.
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Item Tree X RESFEILTNTLE

Item ‘ Description ‘ Value
=) & NETx
H=) &P XIO
L5 ¢ KNX
L5 ¢ BACnet
L5} ¢ Modbus
L5 _sme1
- @E@cateway MB1 GATEWAY True
|- (=) ] Discrete Inputs
| L 4o ST1 True
k= ¢ coils
I L Fo False
|-ﬂ ) Input Registers
L5 ) Holding Registers
L &1 0

CODIGO EJEMPLO SCRIPT LUA PARA ENVIO DE EMAILS

A contfinuacion se puede observar el coddigo realizado en un fichero lua que es
leido y utilizado por el proyecto NETx BMS realizado:

— [[ ===

NETxAutomation Software GmbH - all rights reserved
nxaScriptEngine is using LUA $ 1 scripting language (http://www.lua.org/)

-l @nxaEmailConf.lua

--1 @brief Este script contiene funciones para el envio de correos a los diversos fipos de usuarios
del sistema NETx. Este sistema controla el uso de una puerta de garaje configurado con fres
puntos de control.

1) La seguridad de la caja sellada del motor se realiza mediante el punto
NETX\XIO\Modbus\MB1\Discrete Inputs\O que comunicard al Administrador que ha sido
manipulada indebidamente.

2) Cuando el motor de la puerta de garaje funcione incorrectamente, esto es cuando:

- El motor siga intentando cerrar la puerta del garaje y estd ya esté completamente cerrada.
- El motor siga intentando abrir la puerta del garaje y estd esté completamente abierta.

Esto se llevard a cabo con el uso de dos puntos:

NETX\XIO\Modbus\MB1\Coils\0 controla que puerta esté cerrada (false) 6 abierta (true).
NETX\XIO\Modbus\MB1\Holding Registers\1 controla la velocidad del motor.

> 0 estd abriendo la puerta.

< 0 estd cerrando la puerta.

Al suceder alguno de estos casos, se le comunicard al instalador del sistema para que pueda
subsanar el fallo.

3) En este caso, se le indica al usuario del sistema que la puerta del garaje se ha quedado
abierta. Esto se controla con los dos puntos indicados en el caso anterior para cuando esté
abierta y el motor no se esté moviendo (velocidad == 0).

=== === === === === ]]

[[ === ===
--I @brief Funcion que manda un correo al Administrador cuando se dan las condiciones del
caso 1

=== === === === === ]]

function mandoCorreoAdmin()
nxa.SetValue ("NETx. XCON.EMAIL.SUBJECT", "Notificacién Centro de Control NETX")
if(nxa.GetValue ("NETXA\\XIO\N\Modbus\\MB1\\Discrete Inputs\\0") == false) then
nxa.Loglnfo('Mando correo Admin');
nxa.SetValue('NETx.XCON.EMAIL.BODY", "Error en el direccionamiento del Motor
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de puerta garaje.".."Apertura de caja de control de motor no autorizada")
xcon.SendAdminEmail(nxa.GetValue ("NETx.XCON.EMAIL.SUBJECT").nxa.GetValue("NETx.XCON.EM
AIL.BODY"));

end

end

lll
--I @brief Funcion que manda un correo al Instalador cuando se dan las condiciones del caso 2
=== === ]]
function mandoCorreoSystem()
nxa.SetValue ("NETx. XCON.EMAIL.SUBJECT", "Notificacién Centro de Control NETX")

if(nxa.GetValue ('NEDANXION\Modbus\\MBIT\\Coils\\0") == false
and
nxa.GetValue (" NEDANXION\Modbus\\MB1\\Holding Registers\\'1") < 0) then
nxa.Loglinfo('Mando correo System1');
nxa.SetValue("NETx. XCON.EMAIL.BODY", "Fallo de funcionamiento en
puerta de garaje. Motor activado con puerta cerrada”)

xcon.SendSystemEmail(nxa.GetValue ('NETx. XCON.EMAIL.SUBJECT"),nxa.GetValue ('NETx.X
CON.EMAIL.BODY"));
end
if(nxa.GetValue ("NEDANXION\Modbus\\MBI\\Coils\\0") == frue
and
nxa.GetValue("NEDANXION\Modbus\\MB1\\Holding Registers\\'1") > 0) then
nxa.Loglinfo('Mando correo System?2');
nxa.SetValue("NETx.XCON.EMAIL.BODY", "Fallo de funcionamiento en
puerta de garaje. Motor activado con puerta abierta”)

xcon.SendSystemEmail(nxa.GetValue ('NETx.XCON.EMAILSUBJECT"),nxa.GetValue ("NETx.X
CON.EMAIL.BODY"));
end

end

|
--1 @brief Funcion que manda un correo al Usuario cuando se dan las condiciones del caso 3
=== === ]]
function mandoCorreoUser()
nxa.SetValue ("NETx. XCON.EMAIL.SUBJECT", "Notificacién Centro de Control NETX")

if(nxa.GetValue ('NETA\\XION\Modbus\\MBT\\Coils\\0") == true
and
nxa.GetValue ("NEDA\XION\Modbus\\MB1\\Holding Registers\\'1") == 0) then
nxa.Loglnfo('Mando correo User');
nxa.SetValue("NETx. XCON.EMAIL.BODY", "Puerta del garaje ABIERTA")

xcon.SendUserEmail(nxa.GetValue ('NETx. XCON.EMAIL.SUBJECT"),nxa.GetValue ('NETx.XC
ON.EMAIL.BODY"));
end

end
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